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Os Segredos do
Mestre Macom

O mais alto grau do simbolismo macom
sua lenda e seus segredos



Estudo Interpretativo e Instrucoes Para o Terceiro Grau Maconico
Introducao

Trata-se do terceiro e ultimo Grau do Simbolismo. Para muitos Irmdos, principalmente para os adeptos
dos trés Graus, é o coroamento final do aprendizado macOnico. Nas Poténcias ou Obediéncias
Simbolicas é o Grau em que é concedida ao Iniciado a plenitude dos direitos magonicos e obviamente a
contrapartida dos deveres magonicos.

O Grau é muito esotérico e é dedicado inteiramente ao espirito.
Neste Grau aparece pela primeira vez a pregacao de uma doutrina através de uma lenda. Trata-se da
Lenda de Hiram. Ei-la:

Prosseguiam os trabalhos de construcao do Templo de Jerusalém, que eram dirigidos e coordenados por
um triangulo composto dos seguintes personagens: Salomao, Rei de Israel; Hiram, Rei de Tiro; e Hiram
Abi, artifice e especialista na arte de fundicao em bronze, filho de uma vitiva da tribo de Neftali.

Segundo suas aptidoes e conhecimentos os trabalhadores eram divididos em trés categorias —
Aprendizes, Companheiros e Mestres, recebendo salarios equivalentes aos postos. Quando a construgcao
encontrava-se adiantada e prestes a acabar, alguns Companheiros, desejosos de retornar as suas patrias,
portadores da dignidade que lhes conferiria o titulo de Mestre, mas nao tendo capacidade para adquiri-lo
por seus proprios méritos, arquitetaram um plano de conseguir as Palavras de Passe, que lhes dariam a
possibilidade de frequentar a reunido dos Mestres, a Hiram Abi. No meio da intentona, a maioria deles
desistiu, restando trés maus Companheiros que estavam firmemente decididos a levar adiante o traicoeiro
plano. Eram eles: Jubelas, Jebelus e Jubelum.

Penetraram no Templo a noite e foram ocupar, respectivamente, as portas do Sul, do Ocidente e do
Oriente, onde aguardou Hiram terminar suas Oracoes. Hiram sai pela porta do Sul. Jubelas intercepta-o,
exigindo a Palavra de Passe. Hiram nega, alegando que dois motivos o impedem de transmiti-la. Primeiro
porque havia jurado que s6 em presenca dos reis de Israel e de Tiro, além de Hiram, é que a Palavra
poderia ser transmitida. Segundo, porque o Companheiro solicitante ndo tinha qualidades para recebé-la.
Raivoso, Jubelas da-lhe uma pancada com a Régua, cortando-lhe a garganta.

Hiram corre para a porta do Ocidente para fugir a agressdao, mas ali encontra Jubelas, que lhe faz a
mesma intimagcdo. Recebendo a mesma resposta, aplica em Hiram um golpe com a ponta do Esquadro
sobre o peito.

Ferido, Hiram corre para a porta do Oriente, onde Jubelum da-lhe implacavel pancada com o Maco
sobre a cabeca, prostrando-o morto.
Os trés maus Companheiros escondem o corpo do Mestre e fogem.

Sentidas as auséncias nos trabalhos, Salomdo desconfia da ocorréncia e expede diligéncias para
esclarecer as davidas. Os trés maus Companheiros sdao descobertos e a conversa deles sobre o crime é
ouvida, sendo os trés presos e levados a Salomdo, que os condena a morte, segundo sentenca que eles
mesmos haviam pronunciado.

O Corpo do Mestre Hiram €é descoberto, pois 0 sepulcro estava assinalado por um ramo de Acacia. Com
Hiram Abif morto e preservando o Juramento que haviam feito, ficaram perdidas as Palavras e os Sinais
de Mestre. Para solucionar o problema, Salomdo determinou que as primeiras palavras a serem



pronunciadas ao descobrir-se o corpo de Hiram Abif e os primeiros Sinais realizados passassem a ser os
novos Sinais e Palavras de Mestre.

No simbolismo macgonico, o grau de Mestre representa o Outono da vida, estacao em que o Sol termina o
seu Curso e morre para renascer: € a época em que o homem recolhe os frutos do seu trabalho e de seus
estudos. E o emblema que indica a compreensdo das licdes de Moral que a vida ensina e a experiéncia
que se alcanca.

O Mestre deve ser um todo harmonioso. E a meta que deve procurar todo Macom. E 0 mérito do Iniciado
de ter atingido este desenvolvimento que o constitui dentro da verdade como um ser intelectual.

O Terceiro Grau magonico: o Grau de MESTRE é o complemento necessario dos dois primeiros. Se nao
existisse, a cumeeira do edificio faltaria e a Maconaria Especulativa ndo seria outra coisa sendao uma
irriséria caricatura da Magonaria Operativa.

O Mestrado conduz a novas sinteses. O Aprendiz dedicou-se ao trabalho material do desbaste da "Pedra
Bruta". O Companheiro ao trabalho intelectual que implica na realizacdao da "Pedra Cubica". Ao Mestre
ndao pode ser atribuido sendo o trabalho espiritual. A sua missao é derramar a luz e reunir o que esta
esparso.

O Mestrado ndo é um dom. E uma conquista. E a vitéria do homem sobre si mesmo. O Mestre deve se
esforcar por enxotar o velho homem, isto é, por eliminar paciente, mas definitivamente, todos os erros, as
antiteses, as contradicoes de costumes e usos de nossa civilizacdo, a fim de edificar sobre um terreno
novo o ser superior que o colocara em comunicagao com as regioes de igual natureza.

O Mestre ndo deve esquecer que, em sua ascensao para a espiritualidade o pensamento é uma forca
soberana, guiada com bom-senso e 16gico. Convém ter sempre no espirito a meta de atingir e concentrar
0s seus desejos, 0s seus pensamentos e 0S Seus atos para um mesmo ponto de vista dirigido com amor
para uma ordem de coisas, mais perfeita, para as multiplas definicdes do Bem, do Belo e do Verdadeiro.

O Mestre Macom deve celebrar o companheirismo que amalgama os Irmdos pelo esquadro e pelo
compasso, animados ndo somente pelos feitos dos nossos antepassados, mas também, pela vontade de
superar obstaculos de hoje e do porvir.

Ser Mestre significa ser Mestre de si mesmo, trabalhar com inteligéncia e forca de vontade em si mesmo,
no seu proprio aperfeicoamento, tendo sempre em mente o fato de que nada mais somos do que simples
aprendizes, mesmo que nos denominemos Mestres.

Ser Mestre é aceitar que ndo nos pertencemos, mas a coletividade e que por isso mesmo sua inteligéncia
e sua vontade devem estar sempre a servico dessa coletividade.

Ser Mestre é acender luzes pelo caminho por que passa, luzes de amizade e sabedoria, de bondade e
justica, de harmonia e compreensao, de solidariedade e fraternidade.

Ser Mestre é ndo se considerar juiz dos defeitos e erros dos outros, mas saber compreender e perdoar.
Ser Mestre é saber aceitar um conselho, para ser ajudado.

Ser Mestre é retribuir com ternura aos que o odeiam.



Ser Mestre é ser perfeito nas minimas realizacoes.
A ARCA DA ALIANCA

(Exodo 25:10:22)
A Arca da Aliancga é o item mais conhecido do Tabernaculo, famosa por seus misteriosos poderes contra
os inimigos de Israel (I Samuel cap.5e6).

A Arca da Alianca ficava no Santo dos Santos, na parte dos fundos do Tabernaculo. O acesso sé era
permitido uma vez por ano, no Dia da Expiacdo (Yom Kippur). Este acesso era restrito a uma pessoa, 0
sumo sacerdote. Ele deveria entrar no Santo dos Santos trazendo o sangue de um bode, oferecido em
favor dele mesmo e dos pecados do povo de Israel.

A Arca por si s6 era uma pequena caixa, feita de madeira de acacia e recoberta de ouro. Suas medidas
eram: 1,15 metros de comprimento, 0,7 metros de largura e 0,7 metros de altura. Ela era carregada por
meio de duas barras longas, feitas de madeira de acacia e também recoberta de ouro.

A Arca era o trono de Deus em Seu lugar de habitacdo no Tabernaculo. Muitas pessoas, corretamente,
associam a Arca da Alianga com o julgamento e a ira de Deus. O dia em breve vira, quando Deus julgara
os segredos dos homens (Romanos 2:16) e "Do céu se manifesta a ira de Deus sobre toda a impiedade e
injustica dos homens, que detém a verdade em injustica” (Romanos 1:18).

"Aquele que fez o ouvido ndo ouvira?
E o que formou o olho, ndo vera?" (Salmo 94:9).

Caso vocé ndo esteja certo disto, leia a respeito do grande trono branco do julgamento de Deus em
Apocalipse 20:11-15. Mas havia uma tampa na Arca, conhecida como Assento de Misericordia, ou
Propiciatério. Era aqui que o sangue do bode era aspergido pelo sumo sacerdote no dia da Expiacao,
para aplacar a justa ira de Deus (propiciacdo) contra os pecados do povo de Israel.

O livro de Romanos no cap. 3:24-25 nos diz que ha redencdo em Jesus Cristo, pois Deus o tem posto
como propiciacado, pela fé no seu sangue. Cristo morreu, e o preco foi pago. Para aqueles que créem na
morte de Cristo pelos seus pecados, agora ha misericordia e ndo a ira. "Mas Deus prova o seu amor para
conosco, em que Cristo morreu por nds, sendo nos ainda pecadores. Logo muito mais agora, tendo sido
justificados pelo seu sangue, seremos por ele salvos da ira" (Romanos 5:8-9).

Nas extremidades do propiciatorio havia dois Querubins. Nao nos € dito que Deus se fazia presente
dentro da Arca, mas sobre a Arca e no meio dos Querubins. Ali Deus habitava "na luz inacessivel" (I
Timoteo 6:16, Salmo104:2). O sumo sacerdote tinha que proteger seus olhos, pois "homem nenhum vera a
minha face, e viverd" (Exodo 33:20). Este era onde Moisés encontrava com Deus (Exodo 25:21-22,
Levitico 16:14-15). A gloria do Senhor encheu o Tabernaculo no dia em que ele foi edificado e ungido
(Exodo 40:9, 18, 34-35), exatamente no décimo quarto dia antes de completar um ano apés a saida do
povo do Egito (Exodo 40:2; 12:6, 31). Os dois Querubins no propiciatério representam a gléria de Deus
(Hebreus 9:5).

A Biblia ndo nos da muitos detalhes a respeito da aparéncia da Arca da Alianca. Alguns modelos,
mostram os Querubins ajoelhados, enquanto outros em pé. O que nos sabemos € que as suas asas estavam
estendidas, cobrindo assim o propiciatorio. As asas possivelmente se tocavam umas nas outras para
fazerem uma cobertura completa. Estas incertezas nao devem nos perturbar, pois "Agora vemos por
espelho em enigma, mas entdo veremos face a face; agora conheco em parte, mas entdao conhecerei como



também sou conhecido” (I Corintios 13:12).
Os Itens abaixo mostram o seu contetido, que eram estes:

1. As duas tabuas da Lei
2. A vara de Aardo que floresceu
3. O pote de ouro com mana "escondido”

Estes trés itens juntos formavam o testemunho
(Exodo 25:21), por conseguinte a Arca é chamada a Arca do Testemunho.
As Tabuas da Lei

Os dez mandamentos foram escritos nestas duas tabuas de pedra, pelo dedo de Deus, no monte Sinai
(Exodo 31:18; 32:16, 19; 34:1). As tabuas de pedra também eram chamadas de tabuas do testemunho
(Exodo 31:18), pois nos mostram os atributos de Deus como sendo: zeloso, cuidadoso, fiel e verdadeiro.
Ele é santo e justo.

Aqui estdo os dez mandamentos (Exodo 20:1-17):

Introducao: "Eu sou o SENHOR teu Deus, que te tirei da terra do Egito, da casa da servidao".

1. Nao teras outros deuses diante de mim.

2. Nao faras para ti imagem de escultura, ndo te encurvaras a elas nem as serviras. Pois eu, o
Senhor teu Deus, sou Deus zeloso.

3. Nao tomaras o nome do Senhor teu Deus em vao, porque o Senhor nao tera por inocente o que
tomar o seu nome em vao.

4. Lembra-te do dia do sabado, para santifica-lo. Seis dias trabalharas, e faras toda a tua obra, mas
o0 sétimo dia é o sabado do Senhor teu Deus. Porque em seis dias fez o Senhor o céu e a terra, o mar
e tudo o que neles ha, e ao sétimo dia descansou.

5. Honra o teu pai e a tua mae, para que se prolonguem os teus dias na terra que o Senhor teu Deus
te da.

6. Nao mataras

7. Nao adulteraras

8. Nao furtaras

9. Nao diras falso testemunho contra o teu proximo.

10. Nao cobicaras a casa do teu proximo, nao cobicaras a mulher do teu préximo, nem coisa alguma
do teu préximo.

Os dez mandamentos nas duas tabuas de pedras sdo a base da alianca de Deus com os filhos de Israel
(Exodo 19:5-7). Eles estipulam quais sdao os justos requerimentos da lei, sem ajudarem aos filhos de
Israel a obedecélos.

Em razdo de os filhos de Israel ndo cumprirem a parte deles neste concerto (visto que era impossivel,
Romanos 8:3), Deus prometeu fazer uma nova alianca, "Ndo conforme a alianca que fiz com seus
pais,...... porque eles invalidaram a minha alianca, apesar de eu os haver desposado, diz o SENHOR
(Jeremias 31:32)."

"Mas esta é a alianca que farei com a casa de Israel depois daqueles dias, diz o SENHOR: Porei a minha
lei no seu interior, e a escreverei no seu coracao; e eu serei o seu Deus e eles serdo o meu povo.



E ndo ensinara mais cada um a seu proximo, nem cada um a seu irmao, dizendo: Conhecei ao SENHOR;
porque todos me conhecerao, desde o menor até ao maior deles, diz o SENHOR; porque lhes perdoarei a
sua menor até ao maior deles, diz o SENHOR; porque lhes perdoarei a sua 34). "

Esta é a Nova Alianca que Jesus confirmou com o Seu sangue (Lucas 22:20).,

O Salmo 40:7-8 é uma profecia sobre o Messias: "Entdo disse: Eis aqui venho; no rolo do livro de mim
esta escrito. Deleito-me em fazer a tua vontade, 6 Deus meu; sim, a tua lei esta dentro do meu coragao."
Em cumprimento: "Mas, vindo a plenitude dos tempos, Deus enviou seu Filho, nascido de mulher,
nascido sob a lei, Para remir os que estavam debaixo da lei,..." (Galatas 4:4, 5a).

Jesus cumpriu a lei de Deus, amando-o de todo Seu coracdo e ao seu proximo como a Ele mesmo. Isto
fica bem claro nos quatro evangelhos.

Deleitando-se em fazer a vontade de Deus (Jodo 4:34; 5:30; 6:38), Jesus tinha a lei de Deus (as dez
"Palavras" de Deus) em seu coracdo, como a Arca da Alianca guardava as tabuas do testemunho. A

Palavra de Deus se fez carne e habitou entre nés, cheio de graca e verdade (realidade no Grego) (Joao
1:14).

Através da morte de Cristo na cruz, como um sacrificio perfeito, nés somos perdoados dos pecados
cometidos sob a lei e remidos da sua escravidao.

Deus mesmo se responsabiliza por escrever sua lei em nossos coracOes e incuti-la em nosso
entendimento, quando envia aos nossos coracoes o Espirito de seu Filho (Galatas 4:6, Hebreus 8:10-12).
Desde entdo, uma obra vivificadora ocorre em nosso homem interior, "Cristo, que é a nossa vida"
(Colossenses 3:4), "Cristo seja formado em vos" (Galatas 4:19), o que resultara no minimo no mesmo
testemunho de Deus quanto os dez mandamentos.

A nacdo de Israel quebrou a velha alianga, e nds ainda fazemos o mesmo, tentando guardar a lei através
de nossos proprios esforcos. Na Nova Alianga, Deus se responsabiliza por escrever suas leis em nosso
entendimento através de seu Espirito (Romanos 8:4, Ezequiel 36:25-28), visto que nés andemos em
Espirito.

Jodo é bem economico em seus escritos, usando uma ou duas palavras para descrever vastas realidades.
Mas seu foco ndo é tanto o entendimento, mas sim o verdadeiro conhecimento ou experimentar, por
exemplo, do Pdo da Vida (Jodo 6:35), Jodo se refere a Jesus como:

O "Verbo" em seu evangelho (Jodo 1:1)
A "Palavra da vida" em sua primeira epistola (I Jodo 1:1) A "Palavra de Deus" em Apocalipse
19:13.

Em cada caso, o alicerce do pensamento de Jodo parece ser a Arca do Testemunho.
A Vara de Aarao que Floresceu

Um pouco de histéria é necessario aqui. Comecaremos pelo relato de Numeros capitulo 16. Logo apés o
Tabernaculo estar em funcionamento, um dos sacerdotes (Coré) e alguns outros homens fizeram um
desafio a lideranca de Moisés e Aarao.

Usando uma linguagem que parecia ser espiritual, Coré advoga em causa propria: "Basta-vos, pois que
toda a congregacao € santa, todos sdo santos, e 0 SENHOR esta no meio deles; por que, pois, vos elevais



sobre a congregacao do SENHOR".

Os companheiros de Coré ndo eram sacerdotes e a linha de pensamento deles era totalmente contra a
Palavra de Deus, pois disseram: ‘Moisés, nos tirou da terra que mana leite e mel (Egito) e nos trouxe
para este deserto. Onde esta a terra que mana leite e mel que vocé nos prometeu? Vocé pensa que todos
nos somos cegos?’ Isto era uma mentira aberta, pois o Egito foi para eles: trabalho arduo, muito
sofrimento, lagrimas e desesperanca, mas apés alguns meses depois da construcdao do lindo Tabernaculo,
a memoria da escravidao estava se passando, e entdo veio o desafio.

Moisés instruiu a todos que viessem diante do Senhor no dia seguinte. Deveriam trazer incensarios, com
fogo e incenso, e coloca-los na presenca de Deus. Deus estava furioso e julgou Coré e seus
companheiros. Seus incensarios foram usados, como folhas estendidas, para cobertura do Altar do
Holocausto, por memorial, ou seja, para lembra-los da ira de Deus sobre aqueles que falaram
veementemente contra Ele e contra aqueles que Ele havia escolhido (Numeros 16:29).

Mas o incidente ndo terminou ali. Toda a congregacdo comecou a murmurar contra Moisés e Aarao
porque eles haviam matado "o povo do SENHOR". Novamente Deus reage furiosamente e rompeu uma
praga no meio do povo, que somente cessou quando Aardo obedeceu a Moisés, e colocou o seu
incensario (o autorizado) diante do Senhor no Tabernaculo. A praga foi devastadora no meio do povo, e
Deus assim provou, de forma tragica e punitiva, que Moisés e Aardo eram realmente escolhidos por Ele.

Entretanto, Deus desejava provar de outra maneira, de forma agradavel e esclarecedora, que Aardo foi a
sua escolha para o sacerddcio (Numeros 17:5). Uma vara de cada uma das cabecas das doze tribos foi
marcada com os respectivos nomes das tribos e colocadas diante de Deus, perante a Arca do Testemunho
(Ntmeros 17:4).

Quando Moisés retornou no dia seguinte, a vara de Aardo havia florescido, produzira flores e brotara
renovos e dera améndoas maduras. Deus instruiu Moisés a colocar a vara de Aarao novamente diante do
testemunho, "para que se guarde por sinal para os filhos rebeldes"; a fim de prevenir contra futuras
murmuracoes e mortes (Numeros 17:10).

Isto é a historia do Velho Testamento. A aplicacdo dela esta em Jodo capitulo 11. Lazaro, o amigo de
Jesus esta seriamente enfermo. Jesus os amava: Lazaro, Marta, e Maria, mas nao foi vé-lo imediatamente,
esperou ainda dois dias. Isto causou muitas murmuracoes e discussoes. Os proprios discipulos eram os
primeiros a murmurar e discutir, especialmente quando Jesus (sem ter sido avisado por ninguém)
anunciou que Lazaro adormecera (Jodo 11:11, 14).

Marta, Maria e os enlutados eram os proximos a murmurar e discutir. Marta ndo podia esperar para dizer
a Jesus o que ela pensava, ao encontrar Jesus pelo caminho. Maria foi menos direta, mas ainda assim fez
a mesma observacdo que Marta: "Senhor, se tu estivesses aqui, meu irmao nao teria morrido" (Jodo
11:21, 32).

Isto parece realmente ruim, Jesus tinha deixado as pessoas decepcionadas, do jeito que a "imprensa"
gosta de "publicar". E neste mesmo ambiente de morte, desespero e desesperanca que Jesus anuncia: "Eu
sou a ressurreicao e a vida; quem cré em mim, ainda que esteja morto, vivera" (Joao 11:25).

Jesus pergunta a Marta se ela cré, e ela responde excelentemente com doutrina exata. Ela cré que Jesus é
0 Messias, o Cristo, o Filho de Deus que veio ao mundo (Jodo 11:27). Ela evita responder a Jesus o real



sentido da pergunta, porque sua teologia reagia ao seu pesar. Alguns dos outros come¢am a questionar se
Ele é realmente o Messias. Apesar de tudo, se Jesus pode fazer um cego ver (uma forte prova de que Ele
é 0 Messias, Isaias 42:1,7), por que Ele ndo podia ter impedido a morte de Lazaro?

Jesus ndo tinha a intencdo de impedir a morte de Lazaro. Ele demonstrou ter tido a intencdo de esperar
até que ele morresse, a fim de que o povo pudesse ver a gléria de Deus aparecer no Tabernaculo, e para
que muitos acreditassem Nele (Jodo 11:40, 15,45).

Lazaro ndo era uma peca de madeira cortada de uma amendoeira em algum lugar, como a vara de Aarao
tinha sido. Lazaro verdadeiramente era um ser humano, um amigo querido, agora (apos estar morto por
quatro dias em Israel) estava, sem duvida nenhuma, se decompondo rapidamente, além de alguma
esperanca de ser recuperado.

"Tirai a pedra”

"Pai, gracas te dou, por me haveres ouvido" (Ele ja havia estado no Altar de Incenso, orando)
"Lazaro sai para fora”.

"Desligai-o, e deixai-o ir"!

Que sinal do Messias! Quem podia duvidar agora que Jesus € a ressurreicdo e a vida, como Ele disse?
Somente aqueles que estavam planejando mata-lo (Jodo 11:47-54). Mas, mesmo assim, eles estavam
debaixo do soberano plano eterno de Deus.

Grande parte da histéria do Tabernaculo e do Templo é triste e decepcionante, mas hoje, milhares de
anos depois, as pessoas ainda estdo muito interessadas em aprender a respeito do Tabernaculo e do
Templo.

Isto tem muito a ver com a Arca da alianca, a qual (pelo menos em parte de sua historia) continha a vara
que floresceu, que se cumpriu em Jesus, a ressurreicao e a vida! Muito da historia da igreja, é
profundamente decepcionante, mas repetidamente Jesus Cristo torna-se a ressurreicao e a vida para os
membros de Seu Corpo.

A vara de Aardo que floresceu foi um sinal continuo de que Deus o escolhera como sacerdote (INimeros
17:5). Mas o sacerdocio de Aardo foi interrompido pela sua morte Jesus Cristo, no entanto, tem um
sacerdocio constituido segundo a virtude da vida incorruptivel (Hebreus 7:16). Ele pode salvar
perfeitamente os que por ele se achegam a Deus (Hebreus 7:25).

O Pote de Ouro com Mana "Escondido"

Mana era o alimento que descia de Deus diariamente para sustento dos Israelitas no deserto durante os
quarenta anos da jornada para Canaad. A maneira que ele era enviado exigia da nacdo de Israel o
desenvolvimento de autodisciplina. O mand somente chegava de manha cedo com o orvalho (Exodo
16:13-14). Quando o sol surgiu, ele teria evaporado (Exodo 16:21). O mané tinha de ser colhida
diariamente, qualquer sobra criava bichos e cheirava mal (Exodo 16:20), e eles deveriam colher uma
porcdo dobrada no sexto dia, pois ndo seria enviado no sdbado (Exodo16:22-27). Era chamado Man4,
porque em Hebraico isto quer dizer: ‘o que é isso?’.

Parecia semente de coentro e seu sabor era como bolos de mel (Exodo 16:31). O Senhor ordenou a
Moisés para que enchesse um omer com Mana e o guardasse como memorial para as geracoes futuras,



para que vissem como Deus alimentou os Israelitas no deserto (Exodo 16:32-33). Este é o Pote de Ouro
com Mana "escondido", que ficava no Tabernaculo (Apoc. 2:17).

Agora, é obvio que se o Mana fosse guardado por mais de um dia, ou dois (se fosse no sabado), ele
criaria bichos e cheiraria mal. Porque entdao guarda-lo como memorial para as futuras geracoes?

A chave da resposta é o Pote de Ouro. O Pote de Ouro iria durar para sempre. Ele era redondo,
indicando a eternidade, e de ouro, indicando ser ‘de Deus, divino’. O Pote de Ouro indica vida eterna.
Nossa vida necessita estar "escondida com Cristo em Deus" (Colossenses 3:3) e nds necessitamos
conhecer "Cristo, que é a nossa vida", o ‘zoe’ (Grego) vida eterna (Colossenses 3:4). O Mana escondido
foi um memorial de como Deus sustentou Seu povo em uma situacao impossivel. Cristo é real, e
disponivel para todas as pessoas em qualquer idade ou em qualquer circunstancia. A questao é: o quanto
Ele significa para n6s? O que fazemos enquanto desfrutamos de tempo e energia para servi-lo? Também
quando nés passamos por apertos e Ele nos socorre, experimentamos seu suprimento de vida nestas
ocasioes, ¢ bom termos um memorial para as futuras situacGes. "E a vida eterna é esta: que te conhecam,
a ti s6, por unico Deus verdadeiro.

A MACONARIAE O LIVRO DALEI

Ao nos aprofundarmos nos estudos de Magonaria, podemos encontrar no Livro da Lei (Biblia) e também
nos outros diversos livros da lei muitas passagens no que diz a respeito a simbologia e ritualistica.

Podemos citar alguns como:

BATERIA

A porta do Templo(Lucas - cap. 11, ver. 09).
- Batei e sereis atendidos.

- Pedi e recebereis.

- Procurais e achareis.

INICIACAO
Viagens — Encaminharei os cegos para a estrada que nao sabes. Fa-lo-eis andar por veredas que sempre
ignoraram (Isaias - cap. 42, ver. 16).

Purificacdo pela agua e pelo fogo — Quando passares pelas aguas eu serei contigo; quando pelos rios,
eles ndo te submergirdao. Quando passares pelo fogo ndo te queimaras nem a chama ardera em ti. (Isaias -
cap. 43 ver. 02).

Nem nu nem vestido — Nao te chegues para ca. Tiras as sandalias dos pés porque a terra que estas € terra
santa. (Exodo- cap. 03 ver. 05).

- Entdo disse o Senhor: Assim como Isaias, meu servo andou trés anos despido e descalco... (Isaias - cap.
20, ver. 03)

ESPADA FLAMEJANTE

O Ven\M\, depois de o iniciado receber a “Luz” o proclama Magom, por trés vibragoes ou fagulhas do
fogo divino. Simbolicamente morto para o mundo profano o iniciando se habilita para uma nova vida.

“E expulsou o homem, colocou Querubins no oriente do Jardim do Eden, e o flamejar de uma espada para



guardar o caminho da arvore da vida”. (Génesis - cap. 03, ver. 24).
SIGILO MACONICO

Edificava-se o Templo com pedras ja preparadas nas pedreiras, de maneira que nem martelo, nem
machado, nem instrumento algum de ferro se ouviu no Templo quando o edificavam. (Reis III - cap. 06,
ver. 07).

PEDRA BRUTA
“Chegando-vos para ele a pedra que vive, rejeitada pelos homens, mas para

Deus, eleita e preciosa, também vds mesmos, como pedras que vivem, sois edificados casa espiritual...”.
(1° Livro-Epist. de Pedro — cap. 02, vers. 04 e 05).

ATACA SAGRADA

“Porque na mao do Senhor ha um calice, cujo vinho espuma cheio de mistura, dele da a beber, servem-
nos até escorias, todos impios da terra”. (Salmo — cap. 75, ver. 08).

AMOR AO PROXIMO

O ritual do 1° Grau é abundante de citacdes de amor Ao proximo. “Porque a mensagem que ouvistes
desde o principio é que vos ameis uns aos outros”. (1° livro — Epist. De S. Jodo, cap.03, ver. 11).

OS TRES PASSOS DO APR\

Os passos em esquadria significam que o passo é justo, é reto. Significa que a retiddao é necessaria a
quem deseja vencer na ciéncia e na virtude. “A vereda do justo é plana; tu que és justo, aplanas a vereda
dos justos”. (Isaias — Cap. 26, ver. 07).

LOJA JUSTAE PERFEITA

Para uma Loja ser justa e perfeita é necessario sete IIr\.....
“A sabedoria edificou a sua casa e lavrou suas sete colunas”. (Prov. — cap. 09, ver. 01).

ARECONCILIACAO COM TEU IR\

Macom inimizado ou ndo reconciliado com seu Ir\ ndo deve entrar em Loja.

“Lembraras que se teu irmdo tem alguma coisa contra ti, deixa perante o altar a tua oferta, vai primeiro
reconciliar-te com ele e entdo voltando, faca tua oferta.

(Matheus — cap. 05, vers. 23 e 24).

O OLHO QUE TUDO VE

Os olhos do Senhor repousam sobre os justos e os seus ouvidos estao abertos a seu clamor”. (Salmos —
cap. 34, ver. 15).

BENEFICENCIA MACONICA

Quando, pois deres esmola, ndo toques trombetas diante de ti, como fazem os hipoOcritas, nas sinagogas e
nas ruas, para serem glorificados pelos homens.



Em verdade vos digo que eles receberam a recompensa.
Tu, porém, ao dares a esmola faca que a tua mdao esquerda nao saiba o que faz a tua mao direita.(Matheus
— cap. 06, vers. 02 e 03).

TRANSMISSAO DA PAL\SAGR\

Segundo a lenda, quando da construcao do Templo de Salomado, a Palavra dos Mestres era conhecida por
trés personagens que tinham o poder de comunica-la de maneira que a auséncia ou desaparecimento de
um s6 dentre eles, tornava-se essa comunicacao impossivel.

E, uma Loja, efetivamente, ndo podera ser aberta sem a presenca de no minimo trés Mestres.

“Uma palavra me foi dita em segredo e os meus ouvidos perceberam o sussurro dela”.
(J6 — cap. 04, ver. 12).

APEDRA BRUTA E SUAS APLICACOES FILOSOFICAS
PREFACIO

A pedra bruta é a pedra de cantaria, que é uma pedra propria para ser esquadrejada e usada nas
construcoes, ja que sO a pedra esquadrejada cubica, ou em forma de paralelepipedo - é que encaixa
perfeitamente nas construcdes, sem deixar vaos. Os homens que nela trabalhavam eram os canteiros, ou
esquadrejadores da pedra, os quais a transformavam na pedra ctibica. Dai os dos simbolos em Loja, ja
que praticamente tudo o que fazemos hoje, tem sua origem nas organizacoes dos franco macons de oficio,
ou operativos, como a dos canteiros.(José Castellani)

INTRODUCAO

Para os iniciados nos Augustos Mistérios da Magonaria, a apresentacao do seu primeiro trabalho é um
passo de valor imensuravel, por tratar da importancia de pesquisar, comparar obras de mais de um autor,
tirar conclusoes proprias, externar o que pode aprender e o que progrediu com os ensinamentos prestados
pelos irmdos de Loja.

O tema escolhido é palpitante haja vista sua aplicabilidade tanto no meio profano como na maconaria
simbdlica, de vez que podemos verificar desde as mais antigas civilizacOes ja se faziam mencGes sobre
as pedras, que ao longo do tempo foram utilizadas das mais diversas formas para expor o pensamento
humano, seja ele religioso como filosoéfico. Nao obstante a magonaria especulativa muito sabiamente
aproveita esses conceitos retirados das pedras a expressao marcante e lanca ensinamentos para todos
seus membros, desde sua iniciacao.

DESENVOLVIMENTO

A historia da humanidade desde seu inicio tem um vinculo forte com as pedras. O homem das cavernas
descobriu-as como grandes aliadas. A pedra foi utilizada para varios fins seja como arma ou outra
ferramenta qualquer que facilitara a vida de nossos ancestrais.

O tempo foi passando e o0 homem evoluia cada vez mais, seus aprendizados foram aprofundando-se, até
que adquiriu o dominio de varias técnicas, as quais eram vitais para sua sobrevivéncia. Essas técnicas
deram origem a ciéncia, produto do intelecto humano, como somatorio dos conhecimentos adquiridos.



Ainda em sua primitividade o homem, por seus caracteres que diferem dos outros animais (corpo, alma e
mente), sentia a necessidade de comunicar com o ser superior, pois percebia em sua espiritualidade que
foi criado, logo, desse sentimento nasceu a religidao que era manifestada de forma muito variada conforme
cada regido onde habitava.

As pedras dentro da religiosidade tém um valor sem par, elas eram erigidas para representar seus deuses.
E vemos que de simples pedras ndo-talhadas, gradativamente os homens foram utilizando pilares
lavrados e depois para colunas talhadas esculturalmente, segundo a semelhanca de animais ou homens,
destinados a tornarem objetos de reveréncia e culto como representacao de deuses, que por sua solidez e
durabilidade, servia para sugerir o poder e a estabilidade de uma divindade.

O culto utilizando pedras tem sido rastreado em quase todas as regides da terra e entre quase todos os
povos barbaros. A Biblia Crista, desde o livro do Génese até o Apocalipse, faz alusdes as pedras, vejam
alguns exemplos:

* Em Génese, capitulo vinte e oito, versiculo dezoito, lemos: “No dia seqguinte pela manhd, tomou Jaco
A PEDRA sobre a qual repousara a cabega e a erigiu em Estela derramando oleo sobre ela;

» As tabuas onde foram escritos os dez mandamentos eram de PEDRA (E’xodo, capitulo trinta,
versiculo dezoito);

* Ha referéncias bem conhecidas tanto no Velho com no Novo Testamento sobre as pedras-simbolos.
No Livro dos Salmos, capitulo cento e dezoito, lemos: “ A PEDRA que os construtores rejeitaram,
tornou-se PEDRA ANGULAR”. Considera-se isso uma profecia dirigida a Jesus, como o Cristo, que
foi rejeitado pelos judeus, mas tornou-se a PEDRA fundamental da igreja.

« Jesus cita essas palavras em Mateus, capitulo vinte e um, acrescentando: “Aquele que tropegar nesta
PEDRA, far-se-a em pedacgos, e aquele sobre quem cair sera esmagado”.

* Pedro denomina Jesus em sua segunda epistola, capitulo quatro, como PEDRA PRECIOSA;

* Ao passo que Pedro foi chamado CEPHAS, quer dizer PEDRA, pelo proprio Jesus em Mateus,
capitulo vinte e seis, versiculo dezoito.

J& no judaismo se vé a velha lenda sobre o maravilhoso depésito de PEDRA DE FUNDACAO, E
encontrada no livro Talmudio-yoma, que afirma, ela tinha sobre si 0 nome sagrado de DEUS gravado na
sintese da sigla G.A.O.T.U. Alguns rabinos hebraicos dos tempos antigos adeptos a doutrina
metempsicose acreditavam que uma alma humana podia apds a morte ndo s6 renascer num corpo humano,
mas também, por culpa de seus pecados, num corpo de animal e até mesmo aprisionado numa PEDRA.
No félio hebraico niimero cento e cinquenta e trés, podemos ler: “A alma de um caluniador pode ser
forcada a habitar uma PEDRA SILENCIOSA.

Os antigos gregos costumavam erguer colunas de pedras consagradas diante de seus templos e ginasios e
até mesmo as habitacoes de seus cidaddos insignes.

No mundo arabe em Meca (cidade de peregrinacdo islamica), acha-se a PEDRA mais notavel do mundo,
é uma PEDRA PRETA, que esta preservada na “kaaba” ou casa cubica que fica no atrio da mesquita
sagrada. Acredita-se que seja um aerolito ou pedra metedrica. Esta PEDRA PRETA tem sete polegadas
de comprimento aproximadamente, e é oval, segundo diz, ela foi quebrada durante o assédio de Meca em
683 DC, foi recomposta com cimento e encerrada numa cinta de prata. Esta embutida na parede do angulo
nordeste da kaaba a uma altura que permite que os devotos a beijem em ato de adoracao.

Esses sdao apenas alguns dos inumeros exemplos da correlacdio homem e pedra, presente na cultura



religiosa que é a mais antiga manifestacdao circundada na vida humana. Assim também para a magonaria
as pedras téem um valor imensuravel, posto que a propria origem desta instituicao tenha muito haver com
elas, uma vez que é herdeira o conhecimento de varias associacOes de construtores, principalmente
daquelas manifestada durante a Idade Média. A representacdo simbolica das pedras esta intimamente
ligada com a vida de um magom, desde sua iniciacdo, seu primeiro trabalho realizado a frente do irmao
primeiro vigilante, onde ele ainda ndo percebe a riqueza existente nesse gesto.

A PEDRA BRUTA é o ponto de partida para a grande transformacdo a ser feita no espirito do magom.
Desbastar esta PEDRA BRUTA significa que esse trabalho simbodlico deve-se dedicar o magom para
chegar a ser o obreiro que domina a boa arte de construir. Na realizacdo desse trabalho o iniciado é ao
mesmo tempo obreiro, matéria-prima e instrumento. Ele mesmo é a PEDRA BRUTA, que representa seu
atual estado de imperfeito desenvolvimento, que deve converter-se em forma de perfeicdo interior.

Como a perfeicdo é infinita e seu absoluto € inacessivel, o que nos resta fazer é tdo somente aproximar da
perfeicdo ideal, por etapas de progresso, desenvolvendo-as através de sucessivos graus de perfeicao
relativa. O préprio reconhecimento de nossa imperfeicao por um lado e de outro um ideal desejado sao
as primeiras condicOes indispensaveis para que possa existir o trabalho de desbaste. Se o Aprendiz
souber relevar, quando algum irmdo o aborrecer, estara retirando uma aresta, se ele usar o exercicio da
tolerancia contra as agressoes, mais arestas caem. O construir, o participar, o contribuir e o atender sao
atributos que também retiram arestas.

Contudo a melhor maneira de desbastar a PEDRA BRUTA € a propria comprovacdo fraterna — chave
para abrir portas aos irmaos e assim estaremos dando mostras de que os amamos. Este é o caminho certo,
o inicio do aperfeicoamento, que certamente sera longo, aspero e de sacrificios, mas vale a pena ser
trilhado. E dando que se recebe lembra-nos Francisco de Assis, em uma mensagem de amor.

Assim pedem os aprendizes macgons, sempre haja alguém que os ajudam a suportar o fardo, a torna-lo
leve, colaborando com seu progresso mostrando sempre o caminho do bem e da virtude. E necessario
ainda que cada um de n6s, sendo PEDRA BRUTA conheca sua natureza, descubra de que material é feito,
que resisténcia possui, se é pedra-ferro, pedra marmore, granito ou outra composicao.

Esse trabalho deve ser uma continua rotina em nossas vidas, uma vez que a necessidade de
aprimoramento seja ele intelectual; espiritual ou psiquico faz parte da natureza humana para atingir novos
paradigmas do verdadeiro progresso, a servi¢co da propria humanidade que vai adentrando por séculos e
séculos cumprindo seu destino. Pois somos degraus na cadeia da divindade, e cada degrau sustenta um e
é sustentado por outro, o ser evolucionado além de limpar e polir seu degrau tem também o dever de
contribuir para a limpeza dos outros, para que nada de feio se veja, assim estaremos evoluindo e
colaborando para a evolucao do todo, pois “o todo é muito maior que a simples soma das partes”.

CONCLUSAO

O valor alegorico inspirado nas pedras, desde os primordios tempos, é refletido para toda a existéncia,
que o homem moderno precisa obter os ensinamentos que elas — as pedras proporcionam, a fim de
melhorar sua propria vida, para contribuir na construcao de uma sociedade centrada nos bons costumes.
Desta forma, faz-se necessario buscar incessantemente o aprimoramento individual e coletivo, quer nos
trabalhos das oficinas, nos encontros fraternos, na aplicacdo da doutrina, no ensinamento geral a que
todos abrangem, nas ocupacdes do mundo profano, que o macom cumpre integralmente sua finalidade na
sociedade humana.



A transformacao de PEDRA BRUTA EM PEDRA POLIDA s6 encontra seu significado real com o
trabalho primitivo dos PEDREIROS LIVRES, quando, a prépria oficina procura anular as arestas de seus
proprios membros quaisquer que sejam as suas posicoes em Loja, sejam quais forem seus titulos
iniciaticos.

A SACRALIDADE DO TEMPLO

Apos a estada no atrio, onde o macom se despe mentalmente do aspecto profano, isto é, procede a uma
desintoxicacdao completa, libertando-se de qualquer resquicio de negativismo, ou seja, afasta de si
qualquer magoa que possa ter para com um irmdo seu, adentra no Templo, obedecendo a ordem
hierarquica, na "procissao", de conformidade com o Grau Iniciatico, a posicdo administrativa e os usos e
costumes da Loja.

A entrada é feita pela esquerda, obedecendo ao mostrador de um rel6gio, em marcha ordinaria, ou seja,
sem o sinal do Grau, e em "fila indiana", isto é, um a um.

O Mestre de CerimoOnias é quem rompe a marcha, precedendo os aprendizes e o orientando para que
ocupem os lugares a eles destinados, procedendo de igual forma para os companheiros e mestres.

Compete a0 Mestre de CerimoOnias guiar a procissao, porque é ele quem "bate a porta" que no ato
encontra-se fechada.

Antes dos membros do quadro ingressar no atrio, trés irmaos dirigem-se ao Templo, permanecendo no
seu interior, a saber: o Arquiteto, o Mestre de Harmonia e o Guarda do Templo Interno.

O Arquiteto tem o dever de prover que a Loja se encontre preparada para receber os Irmdos; o Mestre de
Harmonia prepara o fundo musical e o Guarda Interno se posta a porta para abri-la tao logo isso lhe for
solicitado. Essas sdo as disposicOes normais e racionais que precedem o momento da introducdo dos
membros do quadro ao Templo.

Os trés Irmdos que precedem a entrada dos demais, manterdo um comportamento apropriado a
sacralidade do Templo, isto é, o siléncio, o respeito e a compenetracao de suas tarefas.

Nao se pode esquecer que todo o Templo foi previamente consagrado pelo Mestre em cerimonia
apropriada.

Essa "sagracdo" é um ato Unico; ndo se repete quanto naquele edificio funcionar um Templo. Trata-se de
um ato litirgico sagrado que imprime a permanente sacralidade e essa exige o tradicional respeito e a
mistica decorrente da consagracao.

Totalmente improprio sera, dentro do Templo, sob pena de profanacdo, a falta de compostura, a
algazarra, o desrespeito e a atitude agressiva dos Irmaos uns para com 0s outros.

Certa "corrente" admite que, enquanto ainda ndo presente o Veneravel Mestre, os Irmdos possam adentrar,
tanto pela esquerda como pela direita e desordenadamente, permitida até a conversa.

Para apresentarmos nossa critica aos que assim pensam, basta nos lembrar que ao se abrir a porta, ja ha
"sons" melodiosos significando o inicio da louvacdo ao Grande Arquiteto do Universo, Inexistem ainda
"provas" definitivas para uma afirmacdo categdrica a respeito da obrigatoriedade de ser a entrada em



Templo pela esquerda.

Cremos que a tese, ainda permanece polémica de vez que, segundo alguns, a marcha obedece a direcao
dos ponteiros dos relogios; outro, que deveria obedecer a direcao da rotacao da Terra; terceiros que o
movimento deveria ser o indicado pela agulha magnética da bussola; e, finalmente, que seria a rotacdao do
Sol a comandar os passos do macom.

Nesse constante pesquisar, ainda iniciando-se os trabalhos ao meio dia, quando o Sol esta a pino e seus
raios incidem sobre o macom, perpendicularmente, iluminando-o a ponto de seu corpo ndo produzir
sombra, nessa posicao neutra comandaria o0 movimento dos passos, 0 "coracdo" que por estar situado a
esquerda do peito, nessa direcao comandaria a direcao da marcha.

No Grau de Companheiro, adentramos no Templo pela direita e no Grau de Mestre pelo centro.

Os trés posicionamentos devem ser observados em conjunto; se alterassemos a entrada do Grau de
Aprendiz, seguindo pela direita, forcosamente deveriamos alterar a direcao dos graus que se sucedem.

De qualquer forma, o fato da "entrada" é que deve manter a sacralidade do Templo; quem ingressa é o
Irmdo que se purificou no atrio; entra pela ordem hierarquica porque no Quadro da Loja essa é a sua
posicao; entra individualmente porque entra como elo e ndo como corrente; como membro do Quadro e
nao como Quadro.

E... com essas consideracoes, ndo devemos esquecer que a "saida" do Templo também é ordenada, agora,
inversamente.

Ao retirarem-se os Irmdos, permanecerao somente dentro do Templo o Arquiteto, para colocar nos
devidos lugares o que foi porventura desajustado; o Mestre de Harmonia, porque provera o som até a
saida do ultimo Aprendiz; e do Guarda do Templo, porque, ao sair o ultimo Aprendiz, ele "fechara" a
porta. Momentos depois, ao esvaziar-se o atrio, o0 Guarda do Templo retirar-se-a, indo de encontro do
Guarda Externo a quem cumprimentara. Ambos estardo convictos que cumpriram o seu dever.

Inicialmente, o Arquiteto, o Mestre de Harmonia e os Guardas adentrarao no atrio, junto com o Mestre de
Cerimonias, com a finalidade de prepararem-se para o seu desempenho, de vez que todos os que
adentrarem no Templo devem se convencer que estardo adentrando em recinto sagrado. O Guarda
Externo ndao adentra no Templo, mas purifica-se no atrio para exercer a sua funcdo. Seria recomendavel
para o Guarda Externo que fosse permitido o rodizio a fim de propiciar indistintamente, a todo o quadro,
a mesma oportunidade de "estar".

A Simbologia Numérica, o Hexagrama

Dentro da Simbologia Numérica, temos as seguintes relagcoes:
AA. 1,2,3,e4.CC.". ............. 4,5,6e7. MM.".............. 7,8,9, e 10.

A DECADA é aqui encarada como representando uma unidade nova. DEZ encerra, pois uma unido
completa, um ciclo fechado, ao qual nada ha que acrescentar.

Pitagoras ensinava que DEZ engendra QUATRO, pois 1 + 2 + 3 + 4 = 10, graficamente, figurado pelo
triangulo encerrando dez pontos disposto por 1, 2, 3 e 4.



Outrora, um tracado destes provocava a sucessao infinita de idéias, todas logicas e intimamente
encadeadas. Ao iniciado moderno cumpre tornar a formar a Cadeia que lhe servira de fio de Ariadne,
para guia-lo no labirinto dos conhecimentos iniciaticos.

CINCO nasceu de QUATRO; SEIS é constituido pelo ambiente sintético, emanado de CINCO.

A atmosfera psiquica que envolve nossa personalidade, compde-se, sob o ponto de vista hermético, de
AGUA vaporizado pelo FOGO ou de agua ignea, isto é, o fluido vital carregado de energias ativas.

Essa unido do Fogo e da Agua é representada graficamente por uma figura, muito conhecida por SIGNO
DE SALOMAO.

Dos dois triangulos entrelacados, um é masculino ativo e o outro é feminino passivo. O primeiro
representa a energia individual, o ardor que se eleva da propria personalidade; o segundo representado
por um triangulo invertido, em forma de taga, é destinado a receber o orvalho depositado pela umidade
através do espaco.

ACENDIMENTO DE VELAS

Segundo uma visdo cabalistica do processo, ha informacdo que os Hebreus utilizaram o simbolismo do
candelabro de sete velas para manter em segredo os ensinamentos da Arvore da Vida.

Temos:

7-5-3-1-2-4-6PARA ACENDER

1-3-5-7-6-4-2PARA APAGAR

Quando observamos a correspondéncia da arvore da vida no candelabro vemos que as trés primeiras sao
a3-—1-2.

A segunda triade da Arvore da Vida é composta do 4 e 5 e mais o cruzamento dos bracos das velas 3 — 1
— 4 e assim direto até a casa 10 que € a dltima sephirot.

Outra forma de verificar tem:

Quando temos as velas 1, 2 e 3 ttm a primeira triade.

Quando temos as velas 4 e 5, temos que verificar o primeiro cruzamento dos bracos que completa a
segunda triade.

Quando temos a 6 e 7, fechamos a terceira triade com o segundo cruzamento dos bracos.

Somando assim nove, como na cabala temos a décima sephirot sera o ultimo cruzamento dos bracos do
candelabro.

Como se pode ver, para acender e apagar a Menorah ha um certo ritual que deve ser observado. As Velas
nao podem ser acesas através de isqueiros, fosforos enxofrados, ou qualquer outro meio que produza
fumaca ou cheiro desagradavel. Igualmente, ao apaga-la, ndo podera ser com o “halito”, que é
considerado impuro, ou com a mao, usar abafador apropriado

ALTAR JUR.'. OS TRES GRAUS

(Mes)\)

“Mas lembra-te do teu Criador nos dias de tua juventude, antes que venham os maus dias, e cheguem os
anos dos quais diras:



“ndo tenho neles prazer”; antes que se escurecam o sol, a lua e as estrelas, e que a chuva suceda as
nuvens.

E o po volte a terra como era e o espirito volte a Deus. Vaidade das vaidades! Diz o Eclesiastes, tudo é
vaidade.”

(Comp\)

“Eis 0 que me mostrou o Senhor:”

O Senhor estava sobre um muro levantado a prumo; e tinha um Prumo na mao.

Que veés tu, Amos? Perguntou-me. Eu disse: Um prumo.

Entdo me disse o Senhor: Eis que eu porei no meio do meu povo Israel e jamais passarei por ele.”

(AprY)

“No Principio era o Verbo, e o Verbo estava com Deus, e o Verbo era Deus. Ele estava no Principio com
Deus. Todas as coisas foram feitas por Ele e, sem Ele nada existiria. Nele estava a Vida, e a Vida era a
Luz dos homens. A Luz resplandece nas trevas e as trevas nao a compreenderam.”

AS PENEIRAS DE HIRAM

Meia-noite em ponto! Mais uma jornada na construcao do Templo terminara. Cansado por mais um dia,
Mestre Hiram recostou-se sob o frescor do Ebano para o tdo merecido descanso. Eis que, subindo em sua
direcdo, aproxima-se seu Mestre Construtor predileto, que lhe diz:

Mestre Hiram... Vou lhe contar o que disseram do segundo Mestre Construtor...
Hiram com sua infinita sabedoria responde:

Calma meu Mestre predileto; antes de me contares algo que possa ter relevancia, ja fizeste passar a
informacao pelas “Trés Peneiras da Sabedoria?”

Peneiras da Sabedoria??? Nao me foram mostradas, respondeu o predileto!

Sim... Meu Mestre! S6 ndo te ensinei, porque ndao era chegado o momento; porém, escuta-me COm
atencdo: tudo quanto te disseram de outrem, passe pelas peneiras da sabedoria e na primeira, que é a da
VERDADE, eu te pergunto:

Tens certeza de que o que te contaram é realmente a verdade?: Meio sem jeito o Mestre respondeu:

Bom, ndo tenho certeza realmente, sé sei que me contaram:

Hiram continua:

Entdo, se ndo tens certeza, a informacdo vazou pelos furos da primeira peneira e repousa na segunda, que
é a peneira da BONDADE. E eu te pergunto:

E alguma coisa que gostaria que dissessem de ti?

De maneira alguma Mestre Hiram... Claro que nao!

Entdo a tua estoria acaba de passar pelos furos da segunda peneira e caiu nas cruzetas da terceira e
ultima; e te faco a derradeira pergunta: Acha mesmo necessario passar adiante essa estoria sobre teu
Irmdo e Companheiro?

Realmente Mestre Hiram, pensando com a luz da razdo, nao ha necessidade...

Entdo ela acaba de vazar os furos da terceira peneira, perdendo-se na imensa terra. Nao sobrou nada para
contar.

Entendi poderoso Mestre Hiram. Doravante somente e boas palavras terdo caminho em minha boca.



Es agora um Mestre completo. Volta a teu povo constréi teus Templos, pois terminaste teu aprendizado.
Porém, lembra-te sempre: as abelhas, construtoras do G\A\D\U\, nas imundicies dos charcos, buscam
apenas flores para suas laboriosas obras, enquanto as nojentas moscas, buscam em corpos sadios as
chagas e feridas para se manterem vivas.

DIFERENCAS RITUALISTICAS ENTRE RITOS

Veneravel: Existente em todos os Ritos, senta-se no Oriente, a cadeira onde esta sentado tem diferentes
nomes

Moderno: Cadeira de Salomdo e a mesa chama-se Triangulo da Sabedoria, todas as mesas chamam-se
triangulos.

Nos Ritos Escocés Antigo e Aceito, Adonhiramita e Brasileiro: a mesa chama-se Altar e a cadeira
chama-se Trono de Salomao.

No Rito de Schroder: a mesa do Veneravel chama-se Altar.

No Rito York ou Emulation Rite Todas as mesas sao chamadas de Pedestais.

Past Master:

E o dltimo Veneravel, s6 existe no Rito de York, REAA e no Emulation Rite e senta-se a esquerda do
Veneravel.

O emprego em outros Ritos é indevido. No Rito Schréder, na Alemanha usa-se “Alt Meister” ou “Alt
Sthulmeister”, ou seja Ex-Mestre da Loja ou Ex-Mestre da Cadeira, no Brasil comecaram a chamar de
Past Master. Nos demais Ritos devem ser chamados de ex-Veneraveis ou de Mestres Instalados, embora
cerimoOnia de Instalacdo seja caracteristica apenas do York e Emulation e REAA.

1° Vigilante: Existente em todos os Ritos, chamado no Emulation e York de Senior Warden.

No Rito Moderno e no Rito Adonhiramita esta situado no Ocidente a sudeste, junto a coluna B. No Rito
de York e de Schréder no Ocidente, bem de frente do Veneravel, na linha do Equador. No Rito Escocés e
Brasileiro no Ocidente a noroeste, junto a Coluna B (colocacao inversa a do Rito Moderno.)

2° Vigilante: Existente em todos os Ritos, no Emulation de Junior Warden. No Rito Moderno e no Rito
Adonhiramita esta situado no Ocidente, a noroeste, junto a coluna J. No Rito de York e no de Schréder na
coluna do Sul, no meio dos irmdos. No Escocés, anteriormente, ficava na posicdo inversa a do Rito
Moderno, atualmente, copiando o Rito de York, passou a se colocar no meio da coluna do Sul, da mesma
forma aconteceu como Rito Brasileiro.

Orador: Nao existe no Rito de Schroder, sendo nomeado um Irmdo esporadicamente, que senta-se a
esquerda do Secretario. No Rito de York, chama-se Capeldo, esta colocado na mesma posicdo que no
Rito Moderno e Adonhiramita, ou seja, no Oriente, junto a balaustrada e a esquerda do Veneravel. No
Escocés coloca-se a direita do Veneravel, anteriormente, era a esquerda (basta ver a posicao do sol em
Lojas do Rito Escocés de construcao antiga). No Rito Brasileiro a posicdo é a mesma que no Escocés.

Secretario: Existente em todos os Ritos. Nos Ritos Moderno e Adonhiramita fica situado no Oriente junto
a balaustrada, a direita do Veneravel. Nos Ritos Brasileiro e Escocés, na posicao inversa. No Rito de
York fica na Coluna do Norte, onde fica o Chanceler no Rito Moderno. No Rito de Schroder na coluna do
Sul, onde fica o Tesoureiro no Rito Moderno, nao é eleito, é nomeado.

Cobridor: No Rito de Schroder esta funcao € exercida pelo 2° Diacono Adj., também chamado Guarda do
Templo. Nos ritos em que existe Cobridor ele se coloca junto a porta de entrada, sendo que no Rito



Moderno deve ficar bem de frente do Veneravel, na linha do Equador.

Tesoureiro: Existente em todos os Ritos. Nos Ritos Moderno, de York e Adonhiramita fica no Ocidente,
na coluna do Sul junto a balaustrada, a sudeste. Nos Ritos Escocés e Brasileiro a nordeste. No Rito de
Schroder na coluna do Norte, a nordeste, mais ou menos na posicao do Chanceler no Rito Moderno.

Chanceler: Nao existe nos Ritos de York e de Schroder. Nos Ritos Moderno e Adonhiramita senta-se a
nordeste, frente ao Tesoureiro. Nos Ritos Brasileiro e Escocés senta-se a sudeste. No Rito Brasileiro o
Chanceler faz também o papel de Hospitaleiro.

Mestre de Cerimonias: Nos Ritos Moderno e Adonhiramita, no Ocidente, a nordeste, sentado a frente do
Chanceler. No Rito Escocés e a sudeste. No Rito Brasileiro a nordeste, frente ao Tesoureiro, existe
também um 2° Mestre de Cerimonias que se senta a sudeste. Ndo existe no Rito de York. No Rito de
Schroder a fungao é exercida pelo 1° Diacono. Normalmente as propostas, nesses Ritos, sao apresentadas
diretamente ao Veneravel.

Hospitaleiro: Nos Ritos Moderno e Adonhiramita senta-se a sudeste na frente do Tesoureiro. No Rito
Escocés senta-se a nordeste, também a frente do Tesoureiro. Nos demais Ritos ndo existe, sendo que no
Brasileiro o giro do Tronco é feito pelo Chanceler, que tem a funcao de Hospitaleiro e nos de York e
Schréder pelo 2° Diacono.

Diaconos: Nao existem nos Ritos Moderno e Adonhiramita. O 1° Diacono, nos Ritos Escocés e
Brasileiro sentam-se no Oriente, a direita do Veneravel abaixo do sélio; no Rito de York, no Ocidente, a
direita do Secretario, e no de Schréder a esquerda do Tesoureiro. O 2° Diacono, nos Ritos Escocés e
Brasileiro a direita do 1° Vigilante. No Rito de York e de Schroder também a direita do 1° Vigilante. No
Rito de Schroder ha um 2° Diacono Adjunto que senta-se a entrada do Templo, exercendo também a
funcdao de Cobridor.

Expertos: Nado existem nos Ritos de Schroder e de York. No Rito Moderno e no Adonhiramita o 1°
Experto fica a esquerda do 1° Vigilante, o 2° Experto a esquerda do 2° Vigilante e o 3° Experto atras do
1° Experto. No Ritos Escocés e Brasileiro o 1° Experto, a noroeste, fica a direita do 1° Vigilante, na
frente do 2° Diacono, e o 2° Experto a sudoeste.

Porta Bandeira: No Rito Moderno fica no Oriente, a direita de todas as autoridades, atras do Secretario.
Nos Ritos de York e Schroder nao existe. Nos outros Ritos que o colocam em posicdao diferente da do
Moderno deverao mudar, pois a Bandeira no Templo deve ficar conforme determina de lei profana.

Porta Estandarte: No Moderno fica no Oriente, atras do Orador. Nos demais Ritos do lado oposto ao
Porta Bandeira.

Arquiteto: Nos Ritos Moderno e Adonhiramita fica ao lado do Mestre de Cerimonias. Nos Ritos Escocés
e Brasileiro a direita do 2° Experto. Nos demais Ritos ndo € designado.

Mestre de Banquetes: Nos Ritos Moderno e Adonhiramita ao lado do Hospitaleiro. Nos Ritos Escocés e
Brasileiro a direita do Cobridor. Nos demais Ritos ndo é designado.

Mestre de Harmonia: Nos Ritos Moderno e Adonhiramita senta-se na coluna do Norte, junto a parede
ocidental. Nos ritos Escocés e Brasileiro, na coluna do Sul, junto a parede ocidental. No Rito de



Schroder senta-se a esquerda do Veneravel, a altura de onde se senta o Orador no Rito Moderno. No Rito
de York ndao ha designacao oficial.

Mestres sem cargo: Nos Ritos Moderno, Adonhiramita, Brasileiro e Escocés sentam-se nas primeiras
fileiras das colunas, Norte ou Sul. Nos Ritos de York e Schréder podem sentar-se nas colunas do Sul ou
Norte, mas nao nas primeiras fileiras.

Companheiros: Nos Ritos Moderno, Adonhiramita e Escocés sentam-se na ultima fileira da coluna do
Sul. No Rito Brasileiro na ultima da coluna do Norte. Nos Ritos de York e de Schréder na primeira
fileira da coluna do Sul.

Aprendizes: Nos Ritos Moderno, Adonhiramita e Escocés sentam-se na tltima fileira da coluna do Norte.
No Rito Brasileiro na tltima da coluna do Sul. E nos Ritos de York e de Schroder na primeira fileira da
coluna do Norte.

Autoridades, Dignidades e Mestre Instalados em todos os Ritos sentam-se no Oriente.

Sinal de Ordem: Todos os Ritos tem basicamente o mesmo Sinal de Ordem.

Saudacao: Ela é feita nos demais Ritos da mesma forma.

Sinal de Abstencdo: Existe apenas no Rito Adonhiramita, que é colocar as mm.-. acima da cab.-., nos
outros Ritos geralmente se fica de pé e a ordem.

Sinal de Obediéncia: Existe apenas no Rito Brasileiro, e consiste em se colocar a m. . d.-. sobre a e.-.
sobre 0 av.-..

Sinal do Rito: Existe apenas no Rito Brasileiro, e consiste levar a m.-. d.. ao o.-. e.-., depois ao 0.-. d.-. e
estender o br.-. a frente, coma p.-. da m.-. para c.-..

Aclamacdao: No Rito Moderno: Liberdade! Igualdade! Fraternidade!, estando a ordem. No Rito
Adonhiramita: Vivat! Vivat! Vivat!, fazendo acompanhar pelos trés estalos. No Rito Escocés: Huzzé!
Huzzé! Huzzé! No Rito Brasileiro: Gloria! Gloria! Gloria! Nos Ritos de York e de Schréder nao existe.

Bateria: No Rito Moderno, Schroder e Adonhiramita: -0oo-o-: No Rito Escocés e de York: -0-0-0-. No
Rito Brasileiro: -0-o00-.

Palavra de Passe: Nos Ritos Moderno e Adonhiramita: T.-. No Rito Schréder ela é ensinada (T.:.), com a
ressalva de que esta em desuso. Nos demais Ritos ndo existe no grau de Aprendiz.

Palavra Sagrada: No Grau de Aprendiz: Nos Ritos Moderno, Adonhiramita e Schréder é J.-.. Nos Ritos
de York, Brasileiro e Escocés é B.-., em todos eles so se da soletrando.

Toque: No Grau de Aprendiz: Nos Rito Moderno, Adonhiramita e Schréder sao iguais, dois tt.-. seguidos
e um espacado. No Rito Escocés trés tt.-. seguidos na pr.-. falange do indicador. No Rito Brasileiro umt.-.
espacado e dois seguidos. No Rito de York umso t.-., que exige a palavra soletrada.

Idade: T.-. A.-.

Delta Luminoso ou Triangulo Radiante: - Com o olho que tudo vé deveria ser apenas do Rito Moderno,
nos demais Ritos teistas ou deistas deveria ser a letra iod. No Rito Schroder é substituido por um
triangulo com a letra G no meio, ou pelo Esquadro e Compasso também com a letra G no centro.



Paramentos: Aprendiz :Em todos os Ritos é o avental branco retangular (30x40), com a abeta triangular
levantada.

Marcha: - Aprendiz :Nos Ritos Moderno e Adonhiramita: Estando a ordem, t... pp... para frente,
iniciando com o dir.. e juntando o e.-. em esq.... Nos Ritos Escocés, Schroder e Brasileiro, inicia-se a
marcha com o p.-. e.... No Rito de York da-se apenas o 1° p.-. reg.-. da Franco-Maconaria, comecando
como p.-. e.-..

Correspondéncia de graus: A correspondéncia dos Graus chamados Simbdlicos é igual em todos os
Ritos. Aprendiz, Companheiro e Mestre. Ja nos chamados Graus Filosoficos, (ndo se deve chamar de
filosofismo, posto que é um erro crasso, tendo em portugués um sentido pejorativo de falsa filosofia) ha
diferencas.

Os Ritos de York e Schroder ndo o cultivam, o York —Americano, Macons do Real Arco o utilizam. Os
Macons do Schroder podem fazer os Graus Filosoficos nas Oficinas Capitulares do Rito Moderno. O
Rito Moderno adotava 7 grau, atualmente adota 9, sendo que o Grau 4 (Eleito Secreto) corresponde do 4
ao 9 dos Ritos Escocés, Brasileiro e Adonhiramita (que adotava 13, adotando agora também 33).

O Grau 5 (Eleito Escocés) corresponde ao 14 dos demais Ritos. O Grau 6 (Cavaleiro do Oriente)
corresponde aos Graus 15 e 16. O Grau 7 (cavaleiro Rosa-Cruz) corresponde ao Grau 18. O Grau 8
(Inspetor ou Cavaleiro Kadosh) corresponde do 19 ao 30. O grau 9 (Grande Inspetor) corresponde do 31
ao 33. Os Graus acima do 7 tém caracteristica administrativa.

Outras Diferencas - Ha, ainda, diferencas na pratica ritualistica, decorrentes das diferencas filosoficas,
mas ndo cabe aqui, posto que demandaria o contetido de um livro. Diga-se, apenas, que o Rito Moderno,
dado sua filosofia, ndo tem nenhuma caracteristica cultual, ou seja, de um culto.

Eleicoes — No Rito de Schroder apenas o Veneravel, os Vigilantes e o Tesoureiro sdo eleitos, os demais
cargos sao nomeados, mas hoje isso é uma opcao de cada loja ou poténcia visando prevalecer o bem
estar da loja.

Concluindo, diriamos que as diferencas fundamentais entre os Ritos sdo as Filosoficas. O Rito Moderno
tem uma posicdo adogmatica, ndao admitindo nenhuma verdade nao discutivel, nao pesquisada, atendendo
ao Principio Maconico da investigacdo constante da Verdade. Quanto ao entendimento do Absoluto,
considerando-se um Rito racional por exceléncia, o tem fora da razdo, portanto é assunto da crenca de
cada um dos Irmdos, é um problema de foro intimo, que ndao se pode perscrutar nem impor a qualquer
Irmdo. Os outros Ritos tém caracteristica teistas ou deistas. Motivo porque pode se intitular o Rito
Moderno de “agnéstico”, o Rito, ndo os Irmdos que a ele pertencem, que podem ter uma pratica religiosa
ou ndo, conforme for de seu alvitre particular.

EU SOU TUBAL CAIM

Eu sou Tubal Caim, filho de Lamech e Zillah, irmdo de Jabal, Jubal, e Naamah. N6s fundamos o comeco
de todas as ciéncias no mundo. Jabal, meu irmdo, a ciéncia da geometria, e o primeiro a construir casas
de pedra e madeira.

Jubal, meu irmdo, a ciéncia da musica, can¢des cantadas, muisica da harpa e érgao, e a composicao.
Naamah, minha irma, fundou a arte e a ciéncia de tecer. E eu fundei a arte e ciéncia da forjaria do ouro,



prata, cobre, ferro e do aco.

Eu excedi todos os homens na forca e era um guerreiro.

Eu também era conhecido como crisor e trabalhador do fogo.
Meu nome significa macons trabalhando em busca da verdade .

O pai de Tubal Caim é Lamech (que foi, também pai de Noé), filho de Metuchael, filho de Menchael,
filho de Irade, filho de Enoque, Filho de Caim. Sdo, portanto sete geragoes.

Mas quem é o pai de Caim, ancestral de nosso Hiram?

Eis aqui uma informacdo que fara tremer muitos francos-macons candidos, para os quais Hiram é uma
espécie de Cristo: "Por filhos de Elohim designa a escritura os filhos de Caim. Pois quando Samael
(Espirito Lucifero) coabitou com Eva, comunicou-lhe sua corrupcgao, da qual tornouse gravida. Foi entao
que ela pariu Caim, cujo o rosto era completamente diferente dos outros homens, e todos que
descenderam de sua estirpe foram chamados filhos Heloim (ZOHAR, 1-37 a).

Assim, Tubal Caim constitui a sétima geracao nascida de Samael e Eva. Trata-se, portanto, de um filho
adultero. Assim, Hiram, por seu pai Ur, descendente de Tubal Caim e, por ele, em linha reta, de Caim e
de Samael.

MACONARIA
“CERIMONIA DE INCENSAMENTO”
O incensamento é muito importante nas reunioes magonicas, deve-se fazélo de forma ritualistica.

As Lojas tém deixado de lado esta importante cerimonia de incensamento, acreditamos, por falta de um
irmdo que saiba manusear o turibulo. Uma grande parte jamais assistiu uma cerimonia de incensamento e
ignoram a sua benéfica pratica.

A oficina possui um campo magnético cheio de vibracdes mentais e espirituais, que na abertura
ritualistica partem do V.’. M.’. , para os oficiais Que vdao sendo nomeados, voltando ao V.’. M.". e se
espalhando por todo o ambiente.

Desde a mais remota antiguidade, em cerimonias de carater religioso e iniciatico, o incenso tem sido
utilizado. A sua fumaca é anti-séptica, atuando no meio fisico e psiquico, propiciando uma enlevacao
espiritual. Por isso, devemos fazer o incensamento em todas as reunides. O odor agradavel representa
para nés, o Divino, o humano e o material. E entdo, que se forma a grande cadeia universal, da qual cada
irmdo é um elo, entrando em acdo e formando uma forca fabulosa, que s6 muito poucos tém a felicidade
de perceber e sentir.

Os oficiais da Loja devem ocupar decente e corretamente seu lugar, com respeito e recolhimento, nao
podem titubear, ndo podem errar, tém que estar preparados para exercer o cargo com desenvoltura, para
que se possa fazer uso de uma forca capaz de operar maravilhas, é quando a egrégora da Loja se junta a
Gr.’. Loj.’. eterna, O irmdo que tem mais energia da aos que tém menos e estes a recebem dos que tém
mais.

E assim que funciona quando utilizamos a B .. P.”. Inf.”. e o Tr.”. Sol.’. , elas também servem para
harmonizar o ambiente energético. S6 entdao, estaremos prontos para praticar uma reuniao, pura, fraterna,
tolerante, com amor.



Estando todos os irmaos de pé em seus lugares, sem estarem a ordem, e com as maos sobre o 4° chacra, o
do coracdo e, antes da abertura ritualistica dos trabalhos com preparacao do ambiente, devendo-se
utilizar muisica apropriada, suave e terna, o ir.’. turiferario se aproxima do trono, e a autoridade ou V .’.
M.’., que estiver presidindo os trabalhos, magnetiza o incenso com uma elevacao de pensamentos ao G
J.A.D..U.. ecoloca trés colherinhas de incenso no turibulo, sobre as brasas de carvao vegetal.

O turiferario segura o turibulo no meio das correntes com a mao direita, mantendo as pontas das correntes
com a mado esquerda, da um passo para traz e faz uma vénia para a autoridade que a retribui, sendo entao
incensado por trés ictos por trés x trés jatos ( ... ... ... ), ou trés oscilacoes triplas, com a correntes curta e
o turibulo oscilando ao nivel dos olhos, baixando um pouco depois de cada 3? oscilacao. Em seguida o
turiferario balanga o turibulo em forma de V, com trés longos e solenes balanceios, a direita e a esquerda
do trono (alternadamente).

Depois, faz sete circulos sobrepostos, a comecar do pé do altar com o maior e vai diminuindo os seus
tamanhos, de modo a terminar o 7° a altura dos olhos do V.’. M.’. . Sauida-o e se dirige a0 A .’. J.”,,
incensando no meio o L..”. L.”., prossegue sempre balancando o turibulo em circulos até o altar do 1° Vig
.”. sempre saudando antes e depois do ato, e repete o que fez em frente ao V.”. M .’., mas, s6 com sete
oscilacGes ou ictos ou jatos (... ... . ), indo logo apés o altar do 2° Vig.’., agido da mesma maneira, mas
com cinco oscilacoes ( ... .. ), indo entdo em seguida, ao Or .’. Séc .. e G .. T .. M .”. CCer .’.,
procedendo da mesma maneira, mas, com trés oscilacdes para cada um. Logo apos vai ao Oriente e
também com trés oscilacdes, incensa conjuntamente todos que estdo a direita do V.. M .’. e logo a seguir
0s que se encontram a esquerda. Do oriente vira-se para Coluna do norte e incensa a todos em conjunto
por trés vezes, e em seguida a todos da coluna do sul. Ao final coloca o turibulono A.’. P .’..

Em uma Loja Mac¢onica, cada oficial e irmdo, representam diferentes planos da natureza e suas peculiares
energias. Deste modo, quando se trocam perguntas e respostas na abertura ritualistica, elas servem de
invocacdo ao Devas ou Anjos de cada plano operante.

A ritualistica na Loja aberta, serve para trilharmos simbolicamente a senda da evolucdo, e devemos
vibrar harmonicamente em relagao uns com os outros, As respostas tém a virtude de chamar a atencdo em
todos os diferentes reinos da natureza e fazer com que os Devas, espiritos da natureza e elementais,
saibam que vdo deparar com nova e favoravel oportunidade de acao.

Quando o V.. M .”., fala ao oficial, como nas perguntas da abertura, uma corrente de forca, parte do
Oriente, flui dele para a aura daquele a quem se dirige, e toda a forca volta em direcdao ao Oriente e
retorna ao seu curso, para o altar. Deste modo, quando se trocam perguntas e respostas, toda a Loja pulsa
com a vida elemental que esta ansiosa para se lancar ao trabalho. Cada grupo com sua cor peculiar
pairando sobre a cabeca do oficial que o representa no mundo fisico.

Por meio destes Devas representativos dos varios oficiais, é construido o edificio e se infunde energia. O
efeito do incensamento € alisar e limpar a Aura. (Assim, essas entidades prorrompem em febril atividade
como as miriades que sobem e descem em um centro espirita, ou as potestades, Querubins e Serafins, em
uma igreja ). Sempre que alguém hesita em seu papel ou erra, surge certa instabilidade nos trabalhos.
Perturba-se a atmosfera mental dos presentes, quando ha pausa ou interrupcao na execucao das funcoes
dos cargos. Dai, a necessidade de cada um desempenhar corretamente sua parte no ritual. Buscamos
energias, nao s6 para os presentes, como também para toda a HUMANIDADE.

JUBELAS, JUBELOS E JUBELUM Historico



Segundo relato biblico, Hiran Abif viveu até o ano 1003 a .C.Em II Cronicas2: 13 e 14 relata que:

“... Um homem dotado de habilidade e compreensao; o filho de uma mulher das filhas de D3, e seu pai
era um homem de Tiro, habil para trabalhar em ouro e prata, em latdao, ferro, pedra, madeira, em purpura,
em azul, em fino linho, e em carmesim. Também em esculpir qualquer forma de escultura e manejar todo
invento ( engenho) que lhe for apresentado “.

Quando o rei Salomdo foi construir o Grande Templo ao Senhor seu Deus, a grande obra contou com
operarios estrangeiros e nao seu povo. Pediu a Hiram, rei de Tiro, que enviasse madeiras do Libano e o
operariado.

Hiram apresentou ao rei Salomdao um célebre arquiteto, escultor, artifice e eximio em toda obra em ouro,
prata, cobre, bronze e ferro; escultor em madeiras e pedras; habil no trabalho em linho e tecido, enfim
artifice completo “ Hiram Abif”

Em Hebraico, Hiram Abif significa: “ pai de vida muito elevada”.
Palavra Sagrada

Entre os reis Salomdo, Hiram de Tiro e o artifice Hiram Abif, convencionaram o uso de uma “ Palavra”,
que consideram, por um juramento, “ Sagrada”.

Segundo a lenda a palavra teria sido gravada sobre um triangulo de ouro e colocado no “ Sanctus
Sanctorum”, em local seguro. Ha uma série de interpretacdes sobre a desconhecida palavra, enfim, a “
Palavra Perdida”, a “Palavra Sagrada”, o “Verbo” mencionado por Jodo, o Evangelista, constituiria a
verdadeira “chave” que abriria a “porta” do mistério, do infinito, do Reino dos Céus, da Verdade!

Os Companheiros

Quando a obra estava prestes a ser concluida, alguns Companheiros (15), visando auferir maior salario e
passar para classe dos Mestres( que teriam sob suas ordens os Companheiros e Aprendizes), tramavam
em querer saber quanto as ferramentas, sinais, toques de reconhecimento do Grau de Mestre bem como 0s
“segredos” do artesanato.

Artesanato, porque nao era permitido ruido na “ montagem” do Grande Templo.
Dos quinze Companheiros, doze desistiram do plano , permanecendo trés que planejaram o maleficio
contra o Mestre Hiram Abif.

O nome dos trés companheiros é desuniforme nos ritos, reconhece-se no Rito Escocés Antigo e Aceito
que eram: JUBELAS, JUBELOS E JUBELUM, que seriam também irmaos de sangue

O plano era atacar “ Hiram Abif” ao meio-dia: seja por se tratar de hora de descanso, seja porque o sol
esta em seu zénite, seja porque é considerado “hora neutra” e considerando que Hiram Abif tinha o habito
de percorrer a Camara do Meio para fiscalizar os trabalhos e para meditar sobre a responsabilidade que
recaia em suas maos, os trées Companheiros postaram-se a entrada das trés portas existentes.

JUBELAS colocou-se na porta Meridional, Sul ou meio-dia; JUBELOS, na Ocidental, Oeste, ou Ocidente
e JUBELUM, na Oriental, Leste ou Oriente. Jubelas acompanhou os passos do Mestre e tentou convence-
lo a lhe dar os meios de sua elevacdao ao Mestrado, este, argumentou que nao poderia satisfazer seu



desejo porque ndao havia ainda cumprido o seu tempo e depois porque s6 poderia dar-lhes os sinais,
toques e palavras de passe na presenca dos reis de Tiro e Salomao.

Jubelas, irritado, descontente, munido da régua de 24 polegadas, que de antemdo se apossara, deu uma
violenta pancada na garganta do Mestre e afastou-se para evitar reacao por parte de Hiram, este, receoso
a presenca de mais algum Companheiro mudou de direcdo e procurou sair pela porta ocidental, sendo la
surpreendido por JUBELOS que procedeu da mesma forma que Jubelas e recebeu de Hiram as mesmas
ponderacoes e resposta, embora mais enérgicas,; Hiram Abif temendo ser agredido gritou por socorro,
porém JUBELOS desesperado, temendo ser preso, aplicou no Mestre um golpe com o Esquadro que
segurava atingindo-o violentamente no peito na altura do coracao.

Hiram Abif, ja sem forcas para gritar, retrocedeu e dirigiu-se a porta Oriental na esperanca de se salvar e
, encontrou JUBELUM,; este, notando o estado do Mestre, tentou auxilia-lo e maneirosamente obter o que
desejava.

Hiram Abif, notando que Jubelum manejava um Maco, o que era vedado usa-lo dentro do Templo porque
era instrumento ruidoso, percebeu que encontrara outro agressor, impedido de fugir tentou afastar o
Companheiro, mas em vao, porque nada obtendo aplicou-lhe um golpe na testa, prostando-o morto a seus
pés.

Ocultacao do corpo

Os trés irmaos verificaram o seu fracasso e mal resultado da trama, entdo, a noite, os assassinos
carregaram o corpo de Hiram Abif para fora de Jerusalém, enterrando-o no Monte Moriah, para marcar o
local plantaram aos pés do improvisado timulo em grosso ramo de Acacia.

Os subalternos de Hiram Abif notaram sua auséncia. Nove Companheiros iniciaram as buscas guiados
por um “fluido” e encontraram o ramo de Acacia, a terra removida e, sob esta, o corpo.

A Palavra de Passe foi trocada e informado o rei Salomdo, que deu ordem aos Companheiros para que
raspassem as barbas, cortassem os cabelos e se colocassem aventais brancos.

Hiram Abif foi sepultado em um timulo de cobre, com trés pés de largura, cinco de profundidade e sete
pés de comprimento, foi colocado um triangulo de ouro e nele a inscrigcdo: A. : G.: D.: G.: A.: D.: U.

O Significado

Os doze Companheiros “arrependidos” simbolizam todos os que permanecem inertes diante do descaso,
do comodismo, da rotina, tolerancia abusiva, insensiveis sobre o que pode advir de seu marasmo e
indiferenca.

Jubelas representa a Ignorancia: para o ignorante, o grande desperdicio é a cultura; sempre encontra
palavras para menosprezar aqueles que julgam pedantes e sofisticados;

Jubelos representa o Fanatismo; que é o exagero de uma qualidade estimulativa; segue cegamente o que,
por ignorancia, julga acertado; o fanatismo é cego;

Jubelum representa a Ambicdo; sem meios e qualificacOes para subir e elevar-se qualquer meio é
justificado para obtencdao do almejado.



Usaram para a destruicao os mesmos instrumentos destinados a construcdao, onde se conclui que muitos
possuem o dom negativo de destruir ao invés de construir

Prestem atencao:

O crime ocorreu no Oriente, trés meses antes do Solsticio de Inverno;

Os doze Companheiros participantes da trama representam as doze horas do dia , bem como os doze
meses do ano;

Cada um dos doze cumpre a sua parte, por predestinacdo: parte preparatoria, de recuo, e de
concretizacao;

Os primeiros nove retrocedem e trés prosseguem no tragico propoésito; Ao terceiro golpe o Mestre
sucumbe, simboliza o dia agonizante sobrevindo a noite;
Os nove buscam o corpo e s6 ao raiar do dia os trés tltimos descobrem a tumba;

Sucumbindo o ano, inicia o Solsticio do Inverno, a morte do Verdao simboliza as dificuldades que
sobrevirdo, antes do surgimento da Ressurreicao;

Nove meses durou a perseguicao aos trés assassinos, que se ocultam ao Sol; encontram o inverno de suas
vidas, na fase mais dificil,

Sua fuga é do Oriente para o ocidente, obedecendo ao caminho da Eliptica;

Regressao para o Oriente em busca do Sol desaparecido, sua va esperanca de salvacao;

Na busca, os trés Mestres que se dirigiram para o Ocidente, foram os que encontraram o Sol, ou seja, o
“Mestre”;

As “armas” usadas pelos assassinos simbolizavam, por sua vez, astronomicamente: a diminuicdo das
horas — simbolizada pela :

Régua de 24 polegadas;

O Esquadro representa a “Linha Solsticial”;

O Maco simbolizando a rigidez fria destruidora das temperaturas com a auséncia do Sol

Assim, simbolicamente morre o ano, junto com Hiram Abi, o que dificulta e torna mais penosa a busca
que envolta em luto e tristeza é fria e escura;

A Aleluia da Ressurreicado sera o inicio da Primavera.

LENDA DE OSIRIS E SIS

Conta a antiga lenda egipcia que Osiris foi cruelmente atraicoado pelo seu irmdo Seth. Cobicando o trono
de Osiris, Seth tramou uma cilada atroz, embevecido pela sede de poder.

Seth remoendo sua raiva passou boa parte do tempo no deserto reunindo uma tribo de 72 companheiros.
Entre eles estava Aso, a rainha da Etiopia, uma bela feiticeira cujos poderes, dizia-se eram tdo grandes
quanto os de Isis. Foi Aso que, em sonho, entrou no quarto de Isis e Osiris e anotou as medidas exatas do
corpo do deus-homem.

Nesta época Osiris providenciou uma grande festa em comemoracdo aos 28 anos de sua chegada ao
Egito. Sabendo da festa, Seth elaborou um plano. Modelou uma bela caixa de cedro do tamanho e formato
de um homem, revestiu-a com folhas de ouro e a enfeitou com pedras de turquesa.

Em meio a comemoracao, chegou Seth e seus 72 companheiros vestidos com peles de animais, enquanto
todos bebiam e dancavam no palacio, Seth trouxe seu presente e anunciou que, a caixa seria dada a quem
coubesse deitado dentro dela. Os convidados provaram a caixa, um a um , mas nenhum dava o tamanho



adequado, - Todos eram menores que a caixa - de maneira que chegou a vez de Osiris e ele sim,
preenchia completamente o buraco da caixa, visto que Seth ja a havia confeccionado com as medidas
exatas obtidas por Aso.

Os 72 conspiradores correram em direcao do esquife, fecharam a tampa e a pregaram; depois soldaram
as beiradas com chumbo derretido. Osiris gritou e se debateu para sair, mas sem resultado. Depois
lancaram o rei, em seu esquife, ao Nilo e o rio arrastou a caixa e a sua carga para o mar.

fsis saiu em perseguicdo do bau por varios meses e, suja e rasgada da dura jornada que a fez atravessar
varios paises, chegou finalmente a Biblos, na costa da Siria, onde se dizia que o esquife se desviara para
a terra. La lhe contaram que, quando o caixdo tocou a terra pela primeira vez, subitamente brotou uma
tamargueira que prendeu em seu tronco a arca.

Ja dentro do caixdo, agora na arvore, Osiris estava duplamente aprisionado. Isis, entdo, foi a procura da
arvore. Varios dias se passaram até que ela o encontrou e ali ficou em vigilia.

Por fim, Melcader, um rei sirio, e seu exército passaram por ali. O rei admirou tanto a altura e a largura e
o vigor da arvore que decidiu por derruba-la e transforma-la em uma coluna central de seu palacio. De
nada adiantaram os gritos de Isis, os soldados do rei afastaram-na e derrubaram a arvore levando-a com
eles.

Isis, porém, seguiu o rastro do veiculo e chegou, depois de caminhar por varias semanas, e por fim,
chegou ao palacio. Quando Isis viu a coluna central do palacio, ergueu suas longas asas e mostrou sua
verdadeira face de deusa para o rei Melcader e a rainha Astarte.

Comovidos com a historia que Isis lhe contara e com o sofrimento que passara, os reis Melcader e
Astarte derrubaram a coluna e cortaram a madeira que envolvia o caixdao. Em retribuicdo Isis passou um
tempo na casa dos reis para cuidar de seus filhos e lancar-lhes feiticos de protecdo e de cura.

Os filhos e filhas do rei e da rainha Siria tanto se apegaram a deusa que, quando ela partiu, o filho mais
velho do casal real, Maneros, partiu com Isis em sua longa jornada de volta ao Egito.

Depois de muito tempo no mar, finalmente o barco com Isis chegou ao Egito (em Abidos, terra dos
mortos). Maneros, filho mais velho de Melcader, ndo resistiu a viagem e morreu sem nunca pisar nas
terras de Isis, sua amada.

Abrindo o caixdo, Isis dancava e chorava lamentando a morte do irmao, do amado, do marido. Enquanto
dancava e cantava seus cantos de amor, os grandes portoes do Céu se abriram, e as estrelas circulantes
giraram tecendo um novo destino para Osiris, fazendo para ele uma nova coroa de rei.

Os deuses comovidos ressuscitaram Osiris que deitou-se por mais uma noite com sua amada. Seu corpo,
porém, ainda fraco pela morte sofrida, nio era mais como antes e por isso Isis escondeu o corpo fraco do
irmdo em um emaranhado de rochas, um labirinto de pedras brancas. Entdao deixou-o ali apenas por uma
noite e apressou-se em procurar Anubis e Néftis para ajuda-la a Salvar Osiris.

Seth, senhor da noite e das trevas, cacava javalis por perto de Abidos sob a luz do luar. Armado de Arco
e flechas e com sua inseparavel adaga, Seth agucou a audicao e farejou o vento. Sentiu um odor familiar e
foi conferir o que era e logo chegou ao local onde Osiris estava guardado.



Furioso o deus Seth golpeou, com sua adaga, varias vezes o corpo do irmao, separou a cabeca do corpo.
Cortou fora os bracos, as pernas e o pénis. Arrancou um por um os 0ssos das costas. Esquartejou o irmao
como um animal morto e enfiou os pedagos num saco e atirou nas aguas do Nilo. Sentindo o cheiro da
morte, Antbis avisou Isis e Néftis e, juntos, correram até o rio. Ali, nas margem do Nilo, em Abidos, as
deusas avistaram a cabeca cortada de Osiris.

fsis, no entanto, ndo estava disposta e entregar seu amado irmio a morte mais uma vez, pois ela ja sabia
estar gravida e queria que Osiris também o soubesse. Numa caverna proxima, Ela Antbis e Néftis
esconderam a cabeca de Osiris e decidiram que, juntos, iriam percorrer todo o Nilo, desde o Alto Egito
até o Mar, a procura dos pedacos do deus morto, para que pudessem faze-lo reviver novamente. Porém
seria impossivel reunir todas as partes do Corpo de Osiris.

Um peixe, vendo o pénis do deus boiar sob as aguas azuis do Nilo, abocanhou o 6rgao gerador de Osiris
e mergulhou para o fundo do rio. Sobeck, o deus crocodilo, viu tudo, e para proteger as deusas na jornada
infrutifera, seguiu a embarcacdo que era guiada por Anubis. Em cada cidade onde eram encontradas
partes de Osiris, eram erguidos grandes templos em sua homenagem, Assim Isis protegia os fragmentos
do marido e confundia Seth, pois esse acreditava que Isis deixara os pedacos em algum lugar dentro dos
templos.

Quando finalmente todas as partes de Osiris, exceto o falo, foram encontradas, fsis, Néftis e Andbis
voltaram para Abidos. o deus Toth foi o tnico a velos deixar o barco e entrar na caverna onde jazia a
cabeca de Osiris, ele, comovido, desceu até a Terra e juntou-se ao grupo na empreitada de ressuscitar o
seu irmao, qual ele mesmo ajudou a nascer.

Como o peixe engolira o pénis de Osiris, Isis fez outro de cedro e ouro, e dizendo palavras de poder, a
deusa tentou ressuscita-lo. Nao adiantou. Toth, o deus escriba, senhor da inteligéncia, o deus lua, chamou
Anubis para ajuda-lo em sua tarefa: juntaram tiras de linho, encheram Osiris de flores e 6leos, amarraram
as tiras e ataram com cordoes. Osiris fora aniquilado e agora duma vez. Osiris agora iria reinar o reino
dos mortos e ali lutaria contra Aphofis.

Certa manhd, quando fsis e Néftis ofereciam pdo ao Ka (a alma que cria e preserva a vida) de Osiris,
foram capturadas pelos homens de Seth e amarradas como escravas. Seth levou Isis para uma caverna
escura e ali a trancou, ao seu lado colocou uma roca e novelos de linho, deu-lhe um cadaver como
marido e obrigou-a a trabalhar dia e noite, fiando e costurando, sem descanso. A lua no céu crescia e
minguava, e a barriga de Isis ficava cada dia mais redonda.

Toth, que também conhecia o tempo, comecou a se preocupar com o aprisionamento da irma e, com o
proposito de liberta-la, enfiou sua esposa Seshat (deusa que registra o destino dos humanos) e Maat
(deusa da verdade e justica) disfarcadas de tecelds. Num gesto abriram passagem para varios escorpioes
que, com suas tenazes cortaram as cordas que amarravam a deusa. Aqueles que tentaram deté-la, os
escorpioes matavam com picadas fatais, os capangas de Seth morreram um a um com a dor do veneno.

Isis caminhou do planalto arenoso até o delta e caindo em meio a touceira de papiro foi parteira de si
mesma. Nascia Horos, o menino dourado, o deus falcao.

Com a presenca devota da sua mde, Horus, foi educado no maior dos segredos, preparando-se com
esmero e paciéncia. Porém, o sucessor do rei assassinado, ficou com Isis apenas nos seus primeiros
cinco anos de vida. Sabendo que ndo podia ficar no Delta, pois Seth ja sabia do nascimento de Horus,



Isis, como made protetora, partiu para os confins do Egito deixando seu filho aos cuidados da deusa naja
Renenutet. Assim Seth nunca encontraria o filho de Osiris, pois jamais acreditaria que uma mde tdao
devotada como Isis deixaria seu filho aos cuidados que outra pessoa ou deus.

LENDA DE HIRAM

A lenda comeca afirmando que David, rei de Israel acumulou tesouros para fazer um templo ao GADU,
mas foi seu filho Salomdo fazée-lo, pois ele David, desviou-se do caminho da Virtude, pela vaidade,
orgulho, a ponto de considerar-se o rei da justica. Isso o afastou de tal missdo. Salomdo entdao resolveu
pedir auxilio ao seu vizinho Rei de Tyro que lhe enviou Hiram Abif, um dos melhores artifices ja
conhecido, mostrando-nos que a alianca de coracdes e espiritos puros e desinteressados sempre nos leva
a construcao de grandes obras.

Quando essa alianca transforma-se em interesses gananciosos pela ambicao e pela vaidade, tudo se pde a
perder, o corpo é deserdado pelo espirito.

Entdo Hiram, simbolo do mestre e do conhecimento real, da verdadeira sabedoria, dividiu os obreiros
em trés categorias:

1%, —Aprendizes: estudantes elementares do conhecimento mental e do dominio do corpo; aqueles que
estudam e trabalham as formas exteriores e tedricas.(Iniciaveis).

2%, - Companheiros: estudantes intermediarios do sentir devocional e do dominio da alma; aqueles que
comparam o geral e o particular, o visivel e o invisivel, estabelecendo-lhes as relacdes e
correspondéncias. (Iniciados).

3% —Mestres:conhecedores da sintese e de sua aplicacdo consciente e voluntaria, da via espiritual e da
acdo desinteressada; servidores reais. (Adeptos).

E que para que ninguém viole e profane a ordem hierarquica confia a todos, conforme sua categoria,
“palavra sagrada e de passe”, chave do conhecimento e do trabalho de cada um, de modo que os
respectivos poderes e obras correspondentes somente sejam confiados aqueles que estiverem realmente
capacitados para exercé-los e executa-los. A isso chamamos, “aumento de salario”.

Entdo a construcao foi iniciada. Tudo ia muito bem, porque os companheiros tém o desejo de ajudar os
mestres e de fazerem-se mestres e os aprendizes respeitam a hierarquia. Contudo, quando a construcao
achava-se bastante adiantada, alguns companheiros acreditando, por vaidade ou ambicdao e achando-se
mestres mesmo sem terem cumprido o tempo necessario, comecaram a desuniao.

Foram em numero de quinze os companheiros que planejaram obter os segredos da iniciacdo pela
violéncia, a tentacdo do orgulho que ameaca qualquer iniciado, por mais elevado que seja. Isso nos
mostra que os que pretendem utilizar, mesmo temporariamente da forca em beneficio préprio, como
acontece, alias, com todos quando, imperfeitamente iniciados, se deixam empolgar pela vaidade e pelo
egoismo, subvertendo a ordem do “ternario sagrado”, interrompendo as relacoes de sequéncia e ordem
do trabalho iniciatico, enveredando para a destrui¢dao pela queda na servidao implacavel da fatalidade.

Dos quinze companheiros somente trés, levam a cabo seu intento.

E muito notavel que, para atacar Hiram, aguardam a hora em que va orar, quando os trabalhadores comem



e descansam. Simbolo de que a grande maioria esquece, menospreza, ou descuida da parte devocional ou
espiritual da vida para comer e descansar, imagem do desinteresse, da indiferenca e da preguica.

Cada um dos trés maus companheiros fere sucessivamente o Mestre, o Espirito o conhecimento, atacando
as portas do proprio Templo.

O primeiro J\, com uma régua na garganta, simbolizando a “ignorancia”, sempre pretensiosa e que, nao
podendo obter a Revelacdo, corrompe a verdade, atacando-a em sua forma, na sua doutrina exterior e
alegorica — Verbo — Garganta.

O segundo J\, com um esquadro no peito, simbolizando a “mentira”, passo mais grave que a anterior, pois
o ignorante deforma a verdade inconsciente, mas o mentiroso a corrompe deliberadamente. E o inimigo
mais perigoso do plano médio.

Mente por fanatismo, ilude-se e mente a si mesmo, por vaidade ou por desejo prematuro de saber o que
ainda ndo merece conhecer; mente aos demais para parecer mais sabio ou mais santo do que pensa que é.
E a imagem do politico deformado a justica em proveito préprio, do mau sacerdote corrompendo o
dogma para fins matérias, do iniciado prostituindo a verdade por interesse, vaidade ou ambicdo de
poderes. Todos estes atacam a verdade no peito, isto €, ja ndo em sua forma, como o anterior, sendo que
em sua vida, em seus efeitos, em suas aplicacoOes, em suas leis.

O terceiro J\, com um malho na cabeca, é a imagem dos inimigos plenamente conscientes, conhecedores
da verdade e que a deformam por “édio ao bem”, sdo os cultuadores do mal, as associacoes venais ou
corrompidas, que atacam a verdade, ja ndo em sua forma, nem em sua vida ou lei, mas em seus proprios
principios ocultos, essenciais e fundamentais, como acontece nas épocas em que imperam as supersticoes
e as perseguicoes aos iniciadores.

O ignorante é prejudicial a si mesmo e ao seu semelhante na vida diaria, principalmente nos aspecto
material e pratico.

O mentiroso, o mal intencionado, fere ainda mais as bases morais da sociedade, do individuo e da
evolucado.

O vingativo, o diabo humano, trata de ferir a propria divindade, seja negando-a, seja deformando todas
as suas manifestacoes, para procurar substitui-las pela deificacdo do mal.

Esses ataques, a forma, a lei ou a vida e finalmente ao principio da verdade, produzem a morte de Hiram.
A revelacdo foge do lugar em que ndo é possivel traduzir-se, como devia.

Convém notar que o Mestre é ferido, sucessivamente, com a régua, com o esquadro e com o malho,
significando que os ataques a Verdade Real se processam reduzindo-a primeiramente as medidas
convencionais e a seguir subordinando a convengoes e preconceitos, as formulas e silogismos, a régua de
vinte e quatro polegadas; para depois disso separa-las em partes divergentes — o esquadro —
estabelecendo os conflitos entre a razdo e a fé, a religido e a ciéncia; e, finalmente, esmaga-la sob o
malho do materialismo, das ambicdes temporais de predominio politico, académico, religioso,
economico e de outras formas de perturbacdo do equilibrio social e moral do homem.

Assassinado Hiram, o seu cadaver foi transportado e enterrado a noite num monte distante, porque nas
épocas de obscurantismo e de perseguicOes, os conhecimentos sagrados sepultavam-se a noite em lugares



ermos e elevados somente acessiveis aqueles que se dispOe a procura-los no silencio e na renuncia do
egocentrismo rotineiro. Famoso ensinamento no qual se adapta a frase de Pitagoras: “Quando reina a
injustica o sabio cala e se afasta”.

Salomdo, imagem da sabedoria e da santidade, preocupa-se pela auséncia de Hiram, chefe espiritual de
todos. Envia entdo, doze companheiros a sua procura, justamente aqueles que haviam passado pela
tentacdo e tinham-na vencido e que se haviam revelado sinceros e humildes por terem confessado sua
participacdo no atentado.

Os doze companheiros ficaram divididos em quatro grupos de trés individuos cada um, representando a
imagem do homem carnal, (quatro é a forma concreta) consciente de seus trés principios constituintes
(corpo, alma e espirito), isto é, conhecedores tedricos da doutrina que partem em busca da Verdade,
acreditando que o conhecimento intelectual é uma pequena tentacdo vencida bastam para merecer tal
premio eterno.

Um dos grupos seguiu por um rio em direcao as montanhas, ou seja, partindo da civilizacdo em que vivia
e da vida externa a qual estava acostumado, foi rio acima, na “fonte da vida”, para achar o principio das
coisas, 0 que nao conseguiram.

Acharam, porém, os assassinos, o que em linguagem iniciatica quer dizer: “quem busca a “Verdade”,
muito antes de encontra-la, tera que encarar em suas investigacoes as varias deformacdes e mutilagoes
que sofreu no tempo e no espaco”.,

Numa caverna ouviram as lamentacoes dos assassinos e seus remorsos pedindo castigo. Isso quer dizer
que na busca acharemos as “causas” das deformacdes e veremos que elas mesmas trouxeram o castigo
aos causadores, as sociedades, e as nacoes que as cometeram.

Vimos também que os companheiros, sem terem achado Hiram (Verdade), capturaram os assassinos e os
levaram a quem fizesse justica. Isto nos mostra que o mais importante em uma das etapas da iniciacdo, é
por em evidéncia as causas dos males sociais e individuais, conduzindo estas causas até as autoridades
ou iniciados, para que possam corrigir o mal ou impedir a sua propagacao.

Para isso € preciso “querer e ousar”, segundo nos revela a lenda.

Do ponto de vista individual, da evolugdo pessoal, é a imagem de temos de levar os culpados (paix0es,
erros, vicios, vicios, egoismo, ambicOes e tudo mais que nos prejudica), ante o Juiz e Senhor
(Consciéncia e Vontade) que assim, podemos corrigir e por barreiras as acoes prejudiciais que impedem
a revelacdo da Verdade.

Salomdo o rei da justica, fez aplicar a cada assassino a propria pena que cada consciéncia lhe fizera
pedir.

Cumprida a lei de causa e efeito, Salomdo envia novamente os doze companheiros, agora a procura do
corpo de Hiram.

Depois de uma longa procura, os mesmos regressaram sem nada encontrar, imagem de que sua natureza
demasiada humana e material, ainda ndo lhes permitiu descobrir os verdadeiros arcanos.

Com esse resultado, Salomdo resolveu adotar providéncias mais enérgicas, enviando agora, nove
mestres, Nao mestres nominais (grau trés), mas mestres reais, nove correspondente a iniciacao real, ao



iniciado prudente. Estes sobem ao monte Moria e, no segundo dia deparam com um ramo de arvore ainda
verde, plantado num monte de terra recentemente revolvida, simbolizando que sempre ha um sinal de
ressurgimento da tradicao.

Satisfeitos com os resultados, marcam o local com um ramo de acacia. Mas como verdadeiros mestres
nao tocam, dita Verdade. Respeitosamente velam, cobrem e vao entregar o segredo de sua fonte ao rei
Salomdo, tnico que pode autorizar o contato e o uso com a citada Verdade oculta.

Salomdo ordena que tragam o corpo de Hiram a Jerusalém. Para cumprir tal missao de trazer novamente
a Verdade invisivel ao mundo material, os mestres ndo vao como viajantes de humana busca, mas sim
ritualisticamente revestidos de seus aventais, isto é, devidamente preparados, em plena posse de seus
poderes e conscientes de suas funcdes.

Vestidos de suas luvas brancas prova da pureza e desinteresse de suas acoes, vao buscar algo para os
demais e ndo para si mesmos, seja a de buscar o conhecimento, de chegar-lhe a intimidade de desenterrar
Hiram, de revelar e restabelecer em forma ativa a Tradicdao desaparecida e reencontrada.

Chegando ao lugar onde Hiram descansa, tiram o véu, descobrem a fonte da vida e da morte e, ante seu
corpo, levantam os bragos e os deixam cair, exclamando: “Ah Senhor meu Deus!” Ao fazer isto também
batem os pés no solo, para dar a entender que toda a parte dolorosa da busca da Verdade e do caminho da
vida esta somente no apego material terrestre das coisas.

Um dos mestres tratou logo de levantar o cadaver, segurando o dedo da mao direita e dizendo “B”, ou
seja, invocando o “poder” da realizacao sobre o plano visivel, mediante a vontade e a orientacdo, o
mundo, a forca social, mas teve que dar um passo atras e soltar o dedo. Isto quer dizer que a verdade
suprema nao se revela aos que, embora sabios, querem mandar ou dirigir principalmente em face de
realizacOes materiais.

Outro mestre trata de levantar o corpo de Hiram tomando-lhe o dedo e pronunciando: “J”, isto é,
invocando a forca astral, o destino, as leis da Verdade em acdo, mas fracassa, pois tem que soltar o dedo
exclamando: “Moab\, ou seja, a carne de desprende dos 0ssos, ou ainda expressando que no mundo ha
transformacoes, ciclos e limitacOes, que algo morre, que se desprende e s6 “esqueleto” fica, ou seja, o
principio imutavel e imortal em sua esséncia.

E quando intervém o mais velho dos mestres (e Mestre dos Mestres, a experiéncia acumulada feita
presente ativo) dizendo que sem ele nada podem fazer, mas unindo seus esforcos aos dele, a realizacao
sera obtida.

O Mestre dos Mestres toma em forma de g\(total e fortemente), o pulso direito de Hiram, e num abraco
que vai dos pés até o peito, ergueu o cadaver, numa identificacio plena com o mestre desaparecido,
imagem eloquente da iniciacdo, que é identificacdao total do pensamento e da vontade humana com a
tradicdo oculta, o esqueleto da Verdade divina ou sua manifestacao.

O levantamento do cadaver de Hiram pelos trés mestres oferece a transparente imagem de que foi preciso
que o Mestre dos Mestres, (a Sabedoria Real) visse a necessaria colaboracdo da Forca e da Beleza, da
mente e do coracdo, do homem e da mulher, da alma e do corpo, para permitir que o espirito imortal e de
indeformavel verdade penetrasse na “obra”.

Observa-se que a lenda nao se refere ao destino dado ao corpo de Hiram, fato que ndao oferece interesse



iniciatico, uma vez que um dos mestres havia se identificado com ele. Entretanto, como em toda alegoria
iniciatica mesmo esse silencio é expressivo fazendo compreender que as revelagcOes posteriores sao
sempre a continuacdao das anteriores que se revestem duma nova figura viva e renascem naqueles que
quiserem viver nela.

No cerimonial o novo mestre deve representar Hiram no tumulo, simbolizando as condi¢Ges humanas
pereciveis e do qual é tirado pelo Veneravel, representante da Sabedoria. Esse simbolismo ja agora
individual mostra que a verdadeira iniciacdo se faz sempre depois da morte de todos os preconceitos e
das nocOes convencionais aprendidas e que constituem o corpo fisico, o cadaver de que se revestiu o
entendimento. Entdo é quando o conhecimento verdadeiro, seja ou ndao personificado por um iniciador,
toma o homem de desejo pela mdo e o conduz ao caminho do mestrado.

Também lembra que a experiéncia da vida, em seu carater de conhecimento total, s6 e dado depois da
morte, reafirmando o postulado maconico e cristdo da regeneracdo e da imortalidade, porque é sempre
um novo homem que sucede o velho homem, as formas novas que sucedem e substituem as gastas e
vencidas, a sucessao tradicional.

E por isso que se deve admitir que os antigos magons, aqueles que adotaram “a acacia me é conhecida”
como palavra de mestre, deviam conhecer o seu verdadeiro significado: “A imortalidade me é
conhecida”.

Essa extraordinaria lenda é uma sintese maravilhosa de missao do verdadeiro mestre e do modo como a
Tradicdo se transmite e perpetua através dos tempos e sobre as ruinas das civilizacGes que se extinguem
e desaparecem, cedendo lugar a outras modalidades de organizacdes e de convivio.

A tradicdo, do mesmo modo que o cadaver de Hiram, desprendendo-se a “carne”, a forma ou
revestimento exterior, resta-lhe os “o0ssos”, a estrutura intima, que se reveste de nova forma, de uma nova
revelacdo, de um novo mestre.

A lenda determina sem que se fale na volta do corpo de Hiram, da sua ressurreicao, da ressurreicao de
sua carne, forma ou cadaver, mas sim da identificacdo num intimo abraco da figura morta com uma nova
forma viva, uma nova configuracao, exterior: “uma nova revelacao”.

O SIGNIFICADO ESOTERICO DA LENDA

Segundo o mestre historiador Rizzardo da Caminho, em sua obra “Catecismo Maconico”, que recomendo,
absorvemos os seguintes ensinamentos sobre o tema em questao:

“A busca da Palavra Perdida criou a Liturgia; os Macons veem no ato o seu Grande Trabalho”. O
primeiro passo que é dado diz respeito a meditacao profunda que o Rito orienta, e que o Grau de Mestre
se fixa nos Cinco Pontos.

Adentrando na alegoria da lenda iremos nos encontrar em plena funcao, em uma Camara do Meio onde se
desenvolve, no luto e na consternacao, o trabalho maconico, consequéncias do assassinato de Hiram; a
historia cede lugar ao simbolismo.

No Rito, Hiram se identifica como sendo o Mestre Perfeito, e na lenda ele personifica a propria Tradicao
Maconica.
Nos trés Companheiros trucidadores vemos o triplice flagelo da ignorancia, do fanatismo e da ambicao.



A Lenda restringe a trés o nimero dos malfeitores; ndo devemos, porém, ignorar que cada um deles
personifica um “estado de espirito”, muito presente em nossos dias.

A Tradicao Macgo6nica encontra-se em constante perigo, porque, se justicados os trés maus Companheiros,
desaparecem, apenas, seus sentidos materialistas, mas os efeitos perduram. Sabemos que em cada um de
nos ha tracos indeléveis desses assassinos.

No conjunto sempre crescente de Macons, ha aqueles que nao compreendem que, da Iniciacdo, surgiram
obrigacOes a cumprir.

Macons que tiveram as suas arestas atingidas e caidas do bloco, mas que, “juntaram-nas” e as guardam
como reliquias, ndo querem se desfazer desses supérfluos. Sdo os aproveitadores, os ambiciosos, os
portadores dos mesmos defeitos encontrados nos Companheiros Jubelos. Sdo os cacadores de Graus.

Uma vez que ndo se tem mais fé na Tradicdo, essa desvanece e tem vida transitdria; é o braseiro cujas
brasas estdo cobertas e quando o sopro vital vem. Quando surge é tarde, porque sO restam cinzas.

A Macgonaria ndo morre, porque é uma Instituicio que tem o poder de resistir, porque o seu trabalho se
dirige ao aperfeicoamento do homem; é um trabalho autorizado por Deus, e Ele o protege.

Os seus inimigos ndo se encontram fora da Instituicdo; os pequenos temporais sdo previstos e a
Instituicdao encontra o caminho da resisténcia e planifica a vitdria; mas as infiltra¢Oes, aquelas que trazem
consigo os “virus”, as “infeccoes”, os “nocivos”, esses continuam sendo o espirito negativo dos maus
Companheiros.

A Igreja, em tempos passados, desejou destruir a Maconaria como fez com a Ordem dos Templarios.
Havia um inimigo visivel, muito diferente daqueles trés maus Companheiros.

Hoje, nas portas principais do Templo, estdao os “terroristas” da Instituicao, prontos a golpear.
A Maconaria ndo faz mistério quanto ao perigo interno que ameaca nao so a si, mas a toda a Humanidade,
porque os Jubelos trazem consigo o germe da morte e da decomposicao.

Os inimigos externos, talvez, possam obstaculizar ou paralisar as atividades maconicas, mas nao matam.
O inimigo interno atua como uma enfermidade: mina a saude e arrasta ao timulo.

Nao devemos esquecer que os trés Companheiros foram bons Aprendizes, que colaboraram com
eficiéncia na construcdao do Templo, que estavam prestes a alcancar o mestrado!

Os Jubelos podem ser considerados inimigos impessoais, que nao se dirigiram exclusivamente contra
Hiram, mas contra a Humanidade e que a finalidade da Maconaria é, justamente preservar essa
Humanidade da qual todos fazemos parte.

Mas antes de dirigirmos os nossos olhares para fora da Instituicdo, cumpre sanear as nossas proprias
searas, combatendo a praga perigosa, curar a nés proprios, buscando cada um encontrar dentro de si o
mau Companheiro, para elimina-lo.

Os germes proliferam, quando encontram ambiente propicio, assim é, na Maconaria; quando surgem o0s
periodos criticos, os maus Macons proliferam; os dirigentes, os Mestres conscios de sua
responsabilidade, devem prevenir, na fase critica, a tomada pelos germes do campo e, rapidamente,



introduzir o medicamento apropriado.

Essas crises periodicas coincidem com a crise social e economica de um pais; assim, quando
externamente aparecem os sintomas, facil sera planejar para que os germes nao ingressem no Templo.

O trabalho maconico seria de grande utilidade e poderia influenciar nesses periodos criticos, se os
Macons fossem todos instruidos, tolerantes, desinteressados; a influéncia moral, o exemplo, seriam
fatores irresistiveis para contornar a acao dos maus.

Embora os assassinos de Hiram tenham surgido de dentro da Instituicdo, sem duvida, receberam a
influéncia negativa de seu meio ambiente externo.

Nao basta uma acao higiénica, mas sim uma profilaxia enérgica, constante e sempre presente para que
haja uma real e necessaria “imunizacao”. Sim, o Macom deveria estar imune as crises periodicas.

Os assassinos de Hiram foram trés, porém esse numero € simbolico, pois, antes de terem sido
eliminados, proliferaram junto aqueles que lhes deram abrigo e protecio. Hoje sdo em nimero
incontavel. Sdo os que desconhecem a Maconaria a quem criticam e censuram, invocando a necessidade
de uma “modernizacao” para ajustarem-se aos tempos modernos de tecnologia e progresso social.

Em nome do progresso, procuram destruir tudo o que seja tradicdao; aplicam o primeiro golpe com a
Régua sobre o ombro de Hiram, paralisando seu braco direito e impedindo-o de uma reacao defensiva.

E a “simplificacdo”, o intuito de “tirar uma pretensa monotonia” e de simplificar o Ritual com atos de
liturgia “desnecessaria”. A conservacao integra do Ritual é a garantia da sobrevivéncia; perdida a
tradicdo, torna-se presa facil dos assassinos.

Sdo os Macons “donos da verdade” que obstaculizam aqueles que ndo seguem a sua vontade; sdao 0S
infaliveis e criadores de dogmas sem poderem apresentar a origem de suas ideias, fruto de intolerancia.

Os maus nem sempre sao os piores! Podem ser os ex-dirigentes que, vencidos em um pleito, para se
manterem perpetuamente, no poder, transformam-se em desagregadores. Sao os que ddao o segundo golpe
em Hiram, agora com o Esquadro e sobre o coragao.

Golpeado com a Régua e com o Esquadro, evidentemente, Hiram vacila, cambaleia, enfraquece e se torna
presa facil.

Assim débil, quem aplicara o golpe final sera um membro dos mais modestos, que sozinho ndo teria
capacidade de destruicao.

E o golpe mortal. Vemos, entdo, uma Loja Abater Colunas, exigindo grande esforco para reergué-las.
Frequentemente, apesar de ndo ser regra geral, os maus juntam-se e fundam uma nova Loja!

Aparentemente, o trabalho é elogiado, mas ninguém se da conta de que é obra de dissensao, dissidéncia,
e quem sofre é a propria Instituicdo. Ao invés de uma Loja pujante, surgem varias cambaleantes e
inexpressivas; faceis, porém, de serem tomadas de assalto por aqueles que foram os inspiradores,
permanecendo ocultos, mas ativos.

A Maconaria, nas maos desses, é desviada de seus elevados fins; Hiram morre; a tradi¢dao se apaga; a
Palavra esta perdida; o maconismo perece. O seu cadaver putrifica-se.



Os verdadeiros discipulos choram, se reunem, providenciam as exéquias, descobrem os assassinos,
punem-nos e por serem verdadeiros iniciados, os verdadeiros operarios, buscam a ressurreicao de
Hiram, e, rejuvenescidos, reiniciam o trabalho.

Para a ressurreicdo, se faz necessario reconstruir a tradi¢do; juntar os membros dispersos do cadaver
para a recomposicao.

A iniciacdo é reexaminada em todos os seus aspectos e é adequada aos tempos atuais, a personalidade
dos remanescentes e dos novos; retiram-se dela os vicios e as falhas; a substancia da regeneracao é
alimentada; evolui, fermenta e cresce com toda a pureza da matriz.

Eis o porqué das viagens dos Macons remanescentes, para todas as direcOes, com a finalidade de
encontrar os restos de Hiram.

A dificuldade inicial encontra oposicdo na busca, porque o primeiro timulo que o0s assassinos,
provisoriamente, criaram foi sob os escombros da construcdo; sob os materiais imprestaveis, onde
ninguém suspeitaria que pudessem abrigar o Mestre.

Esse primeiro timulo ndo é descoberto e os proprios assassinos exumam o cadaver e na calada da noite o
conduzem para a alta montanha; cavam uma nova cova profunda; despem Hiram e o soterram entregando
0 po ao po, a terra a terra e as cinzas as cinzas. Marcam o local com um ramo de Acacia.

E a primeira manifestacio do arrependimento tardio. A homenagem a sua indefesa Vitima.

Escolhem uma planta que ndo apodrece, cuja resina conservara o lenho, num confronto com a matéria que
se putrefara.

E o0 dualismo e o resultado das licdes que o préprio Mestre lhes havia ministrado.

E sdo os assassinos que transformam a Acacia em um simbolo, numa comprovacao de que do mal pode
surgir o bem; as raizes eram boas, mas a insatisfacao, a pressa, a ambicao sufocam a bondade.

A lenda apresenta um fato curioso: ndo ha lugar para o perdao aos assassinos!

7

E uma situacdo muito triste, mas real. Mais tarde, o Nazareno, ja crucificado, diria contra os seus
algozes: “Pai, perdoa-lhes, porque nao sabem o que fazem”.

Mas os assassinos tinham sido iniciados; tinham passado pelo Aprendizado, conheciam a Régua das 24
Polegadas e o Esquadro; ndo podiam repudiar o convivio com os Irmdos. O castigo, embora escolhido
por eles proprios, foi incisivo; a Justica de Salomado era diferente de justica do Cristo.

O Rito Escocés Antigo e Aceito comporta as duas Justicas: a Salomonica e a Cristd. Como devemos agir
com os assassinos? Esses que ressurgem como as cabecas da mitologica Hidra? Ao ser colocado o ramo
de Acacia, os assassinos quiseram simbolizar que Hiram jamais morreria.

O cadaver é encontrado, recomposto e conduzido, novamente, ao Templo para ser, carinhosamente,
colocado em um local sagrado; ndo mais sob os escombros, mas em local de honra e gloria.

Embora essa gléria ndo tenha sido permanente; eis que Nabucodonosor destr6i o Templo, ndo deixando
pedra sobre pedra. Mas... Hiram ressuscita; apenas seu corpo putrefato foi deposto. Porém, Hiram nao
ressuscita por si sO; ndo responde ao primeiro chamado feito a vitalidade que poderia ter conservado, a



forca que “Boaz” simboliza.
Em vdo tenta-se acorda-lo com o estimulo de um ardor amoroso, “Jaquim”.

A sua vida anterior ndo revive; é preciso dar-lhe um novo alento: o sopro do ideal que provém da
Iniciacio. E o simbolo da “Cadeia Regeneradora”; aqueles que a formam ndo ficam apenas na
contemplacdo; retnem forcas, amor e com os mais fervorosos ideais espargem energia psiquica,
espiritual e fisica que reanimam o cadaver, que é erguido e se liga aos cinco pontos do Mestrado. E o
resultado do culto do trabalho, dos esforcos, da reciprocidade, enfim, da fraternidade.

Nem todos, porém, podem unir-se ao cadaver pelos cinco pontos; um s6 é destinado aquela missao; é um
trabalho de um sé, mas sob os fluidos de todos; é a soma das forcas. O escolhido é o sabio Mestre
remanescente.

Mas, a Palavra continua perdida e urge encontrar uma substituta e essa € composta, tornando-se um
grande simbolo.
“A carne se desprende dos 0ssos”. Ndo ha a compressao das células; cessou a forca centripeta.

Os 0ss0s, por sua composi¢ao quimica, sdao imputresciveis; o calcio é um mineral que se eterniza; a carne
é volatil; é o espirito que se afasta da matéria, e a unica forma de reuni-los é usar a Palavra Sagrada; se a
original se perdeu, uma nova surge. Sempre surge um novo meio quando houver a necessidade de uma
uniao!

O segredo de tudo (macgonico) é, sempre, buscar e encontrar um meio de unir, pois, para a desunido,
sobram meios!

A Palavra Perdida, ao final, sera encontrada; o Rito é sabio e da a Palavra Perdida como prémio aqueles
que perseveram até o fim.

A ressurreicdo é um mito antigo; vamos encontra-lo nos mistérios Védicos, quando o Ser Supremo imola
a si mesmo para produzir tudo o que existe; vamos encontra-lo em Hermes, em Orfeu, em Osiris e,
finalmente, em Cristo.

O renascimento € produzido ao ar livre; nos lugares mais elevados, em contato com a Natureza, porém, é
consagrado em Templo.

No6s somos Tumulo e Templo. Hiram apodrece em nés e ressurge em nés. Dentro de nosso Templo
Espiritual, temos, magconicamente, a presenca permanente de Hiram.

Espiritualmente, temos o Cristo em nos. Somos, sempre, uma “morada”. A diferenca do contetido esta no
continente: ou temos Hiram dentro de nés, no Tumulo, ou dentro de nds, no Templo.

E preferivel té-lo no Templo!

Os Macons que ndo se instruem o tém no Tumulo.
E cada vez mais apodrecido!

Isso reflete em seu comportamento.

Ha uma simbiose de Maconaria e Igreja. Socialmente temos, como 0s cristaos, em nosso Templo o Cristo
ou aquele de nossas conviccoes, com as consequéncias litirgicas religiosas.



Maconicamente, temos Hiram em nosso Templo.

O Templo é suficientemente amplo para conter os dois simbolos, compativel isso, com o dualismo das
coisas.

Como Igreja, aspiramos ao Reino de Deus na Terra; como Maconaria, a Fraternidade Universal.

Ambos, com s6lido fundamento: o Amor fraterno!

Esse amor, felizmente, perdura!”.

LENDA DOS TRES MAGOS

Lenda dos Trés Magos que visitaram a grande abobada e descobriram o centro da ideia.

(Transcrevemos essa bela lenda magonica e cabalistica, profundamente esotérica, que merece ser
conhecida e compreendida pelos “iniciaveis”.

Nao lhe acrescentaremos nenhum comentario, que s6 poderia tornar insipido seu sentido tao profundo).

Muito tempo depois da morte Hiram e de Salomdo e de todos os seus contemporaneos, depois que 0s
exércitos de Nabucodonosor destruiram o reino de Juda, arrasaram a cidade de Jerusalém, derrubaram o
Templo e levaram em cativeiro o resto da populacdao que nao havia sido massacrada, quando a montanha
de Sido nada mais era que um deserto arido onde pastavam algumas cabras magras guardadas por
beduinos famélicos e saqueadores, certa manha, trés viajantes chegaram ao passo lento de seus camelos.
Eram Magos, iniciados de Babilonia, membros do Sacerdécio Universal, que vinham em peregrinacao e
para explorar as ruinas do antigo Santuario.

Depois de uma refeicao frugal, puseram-se a percorrer o recinto em ruinas.

A destruicdo das paredes e os fustes das colunas permitiram-lhes determinar os limites do Templo. Eles
se puseram depois a examinar os capitéis jogados por terra, a recolher as pedras para nelas descobrir
inscrigoes e simbolos.

Enquanto procediam a essa exploragdo, sobre um pedaco de parede em ruinas e no meio das sarcas, eles
descobriram uma escavacao.

Tratava-se de um poco situado no angulo sudeste do Templo. Eles cuidaram de limpar o orificio, depois
do que um deles, o mais idoso, o que parecia ser o chefe, deitando-se as bordas do mesmo, examinou o
seu interior.

Era meio-dia, o Sol brilhava em seu zénite e seus raios mergulhavam quase que verticalmente no interior
do poco. Um objeto brilhante feriu os olhos do Mago. Ele chamou pelos companheiros, que se colocaram
na mesma posicao que ele e olharam. Evidentemente, havia ali um objeto digno de atencdo, sem davida
uma joia sagrada. Os trés peregrinos resolveram apoderar-se dela. Desamarraram os cintos que lhes
cingia os rins, ataramnos uns nos outros e lancaram uma de suas extremidades no poco.

Entdo, dois dentre eles, inclinando-se, encarregaram-se de suster o peso do que descia. Este, o chefe,
empunhando a corda, desapareceu pelo orificio. Enquanto efetua sua descida, veremos qual era o objeto
que havia atraido a atencao dos peregrinos. Para tanto, devemos remontar varios séculos atras, até a cena
da morte de Hiram.

Quando o Mestre, diante da porta do Oriente, recebeu o golpe de alavanca do segundo mau Companheiro,
ele fugiu para alcancar a porta do Sul; mas, enquanto corria para 14, teve medo quer de ser perseguido,
quer, como aconteceu, de encontrar um terceiro mau Companheiro. Ele tirou de seu pesco¢o uma joia que
dele pendia segura por uma corrente de setenta e sete anéis, e lancou-a no pogo que se abria no Templo,



no canto dos lados Oeste e Sul.

Esta joia era um Delta de um palmo de lado, feito do mais puro metal, sobre o qual Hiram, que era um
iniciado perfeito, havia gravado o nome inefavel que carregava sobre si, na face interna, ficando a vista
apenas uma face lisa.

Enquanto, ajudando-se com os pés e as maos, 0 Mago descia até as profundezas do poco, ele constatou
que a parede deste estava dividida em zonas ou anéis feitos de pedra de cores diferentes de cerca de um
covado de altura cada um. Quando chegou ao fundo, ele contou essas zonas e viu que elas eram em
numero de dez. Abaixou entdo os olhos para o chdo, viu a joia de Hiram, recolheu-a, observou-a e
constatou com emocdo que nela estava escrita a palavra inefavel que ele conhecia porque ele era um
iniciado perfeito. Para que seus companheiros, que nao tinham, como ele, a plenitude da inicia¢do, ndo a
pudessem ler, ele pendurou a jéia em seu pesco¢o pela pequena corrente, deixando voltada para frente a
face lisa, assim como fizera o Mestre.

Olhou, depois, a seu redor e constatou a existéncia, na muralha, de uma abertura pela qual podia penetrar
um homem. Entrou por ela, caminhando as apalpadelas na escuriddo. Suas mdos encontraram uma
superficie que, por tato, julgou ser de bronze. Entdo, ele recuou, voltou ao fundo do poco, avisou para
que seus companheiros mantivessem firme a corda e subiu. Vendo a joia que ornava o peito do chefe, os
dois Magos inclinaram-se diante dele, percebendo que ele acabava de ser submetido a uma nova
consagracao. Ele revelou-lhes da porta de bronze.

Eles pensaram que ali devia haver um mistério; deliberaram entdo fazer juntos a descoberta.

Colocaram uma extremidade da corda feita com os trés cintos sobre uma pedra chata que havia junto do
poco e sobre a qual se lia ainda a palavra “Jachin”. Rolaram para cima dela um fuste de coluna em que
se via a palavra “Booz”, asseguraram-se depois que, assim fixada, a corda podia suportar o peso de um
homem.

Dois dentre eles fizeram em seguida o fogo sagrado com a ajuda de um bastonete de madeira dura rolado
entre as maos no interior da cavidade de um pedaco de madeira tenra. Quando a madeira tenra se
incendiou, eles sopraram sobre ela para provocar uma chama. Enquanto isso, o terceiro Mago havia ido
buscar, nos fardos amarrados na corcova dos camelos, trés tochas de resina que eles haviam levado para
afastar os animais selvagens de seus acampamentos noturnos. As tochas foram sucessivamente
aproximadas da madeira em chama e elas proprias se inflamaram do fogo sagrado. Cada Mago,
segurando sua tocha, deixaram-se deslizar ao longo da corda até o fundo do poco.

Uma vez ai, eles se introduziram, sob a conduta do chefe, no corredor que leva a porta de bronze.
Chegada a frente dela, o velho Mago examinou-a detidamente sob a luz de sua tocha. E constatou no
meio, a existéncia de um ornato em relevo com a forma de uma coroa real, em torno da qual havia um
circulo composto de pontos, em numero de vinte e dois.

O Mago absorveu-se numa meditacdo profunda, pronunciou depois a palavra “Malkuth”e, de repente, a
porta se abriu.

Os exploradores viram-se entdo diante de uma escada que mergulhava no solo; meteram-se por ela,
sempre empunhando as tochas, contando os degraus. Apos terem descido trés degraus, encontraram um
patamar triangular, cujo lado esquerdo comecava outra escada. Meteram-se por ela e, depois de cinco



degraus, encontraram outro patamar com a mesma forma e as mesmas dimensdes. Dessa vez, a escada
continuava pelo lado direito e se compunha de sete degraus.

Depois de passar por um terceiro patamar, eles desceram nove degraus e se encontraram diante de uma
porta de bronze.

O velho Mago examinou-a como a precedente, e constatou a existéncia de outro ornamento em relevo,
representando uma pedra angular, também rodeada de um circulo de vinte e dois pontos. Pronunciou a
palavra“lesod” e, por sua vez, esta porta se abriu.

Os Magos entraram numa vasta sala abobadada e circular, cuja parede estava ornada com nove fortes
nervuras que partiam do solo e se encontravam num ponto central do vértice.

Eles a examinaram a luz de suas tochas, deram a volta para ver se ndao havia outra saida além daquela
pela qual haviam entrado. Como nada encontrassem, pensavam em se retirar; mas seu chefe voltou atras,
eXxaminou uma a uma as nervuras, procurou um ponto de referéncia, contou as nervuras e, de repente,
chamou. Num canto escuro, ele encontrou outra porta de bronze. Esta tinha como simbolo em Sol
radiante, sempre inscrito num circulo de vinte e dois pontos. Tendo o chefe dos Magos pronunciado a
palavra “Netzah”, ela se abriu ainda e deu acesso a uma segunda sala.

Sucessivamente, os exploradores franquearam cinco outras salas igualmente dissimuladas e passaram por
novas criptas.

Sobre uma dessas portas, havia uma Lua resplandecente, uma cabeca de ledo, uma curva doce e graciosa,
uma régua, um rolo da lei, um olho e, enfim, uma coroa real.

As palavras pronunciadas foram sucessivamente, Hod, Tiphereth, Chesed, Geburah, Chochmah, Binah e
Kether.

Quando eles entraram sob a nova abobada, os Magos pararam surpresos, deslumbrados, amedrontados.
Essa ala ndo estava mergulhada na escuridao; pelo contrario, estava brilhantemente iluminada. No meio,
estavam colocados trés lampadarios de uma altura de onze cévados, cada um com trés ramos. Essas
lampadas, que queimavam ha séculos, cuja extincdo ndao pode ser provocada nem pelo exterminio do
reino de Juda, nem pela destruicio de Jerusalém ou pelo desmoronamento do Templo, brilhavam
vivamente, iluminando com uma luz ao mesmo tempo doce e intensa todos os recantos, todos os detalhes
da maravilhosa arquitetura daquela ctipula sem igual talhada na rocha viva.

Os peregrinos apagaram suas tochas, pois nao tinham mais necessidade delas, colocaram-nas junto a
porta, tiraram suas sandalias e ajustaram seus chapéus como num lugar sagrado, e depois avancaram,
inclinando-se por nove vezes na direcao dos gigantescos lampadarios.

Na base do triangulo formado por estes, levantava-se um altar de marmore branco de forma cubica de
dois covados de altura. Numa das faces, a que estava voltada para o vértice do triangulo, estavam
representadas, em ouro, os instrumentos da Macgonaria: a Régua, o Compasso, o Esquadro, o Nivel a
Trolha, o Malhete.

Sobre a face lateral esquerda, via-se figuras geométricas: o Triangulo, o Quadrado, a Estrela de Cinco
Pontas, o Cubo. Sobre a face lateral direita, liam-se os niimeros: 27, 125, 343, 729, 1331. Enfim, na face



posterior, estava representada a Acacia simbolica. Sobre esse altar estava colocada uma pedra de agata
de trés palmos de lado; acima, lia-se, escrita em letras de ouro, a palavra “Adonai”. Os dois Magos
discipulos inclinaram-se, adoraram o nome de Deus; mas seu chefe, levantando ao contrario a cabeca.
Disse-lhes:

Ja é tempo de saberdes o ultimo ensinamento que fara de vos Iniciados perfeitos. Esse nome ndo passa de
um simbolo que ndo exprime de forma real a ideia da “Concepc¢ao Suprema”.

Ele segurou entdo com as duas maos a pedra de agata, voltou-se para seus discipulos, dizendo-lhes:
“Olhai concepcao Suprema: ei-la. Estais no Centro da ideia”.

Os discipulos soletraram as letras lod, He, Vau, He e abriram a boca para pronunciar a palavra, mas ele
gritou para eles: “Siléncio! E a palavra inefavel que ndao deve sair de nenhum labio”.

Em seguida, repousou a pedra de agata sobre o altar, tomou a jéia do Mestre Hiram que pendia de seu
pescoco e mostrou-lhes como as mesmas letras estavam gravadas ali.

“Aprendei agora. Disse-lhes, que ndo foi Salomdo quem mandou cavar esta abdbada hipogeia, nem
construir as oito que a precedem, nem foi ele quem escondeu aqui a pedra de agata. A pedra foi colocada
por Henoch, o primeiro de todos os Iniciados, o Iniciado Iniciante, que ndo morreu, mas sobrevive em
todos os seus filhos espirituais. Henoch viveu muito tempo antes de Salomado, antes mesmo de diluvio.
Nao se sabem em que época foram construidas as oito primeiras abobadas e esta, cavada na rocha viva”.

Contudo, os novos grandes Iniciados desviaram sua atencao do altar e da pedra de agata, contemplaram o
céu da Sala, que se perdia numa altura prodigiosa, percorreram a vasta nave, na qual suas vozes
despertavam ecos repetidos. Chegaram, assim, diante de uma porta, cuidadosamente dissimulada, e cujo
simbolo era uma vaso quebrado. Chamaram seu Mestre e lhe disseram: “Abre-nos também esta porta:
deve haver um novo mistério por tras dela”. — Ndo, respondeu-lhes ele, ndo deve abrir esta porta.

Ha por tras dela um mistério, mas é um mistério terrivel, um mistério de morte. — “Oh, queres esconder
de nos alguma coisa, reservando-a para ti; mas queremos saber tudo; n6s mesmos abriremos essa porta”.

Eles entdo se puseram a pronunciar todas as palavras que haviam ouvido da boca do Mestre; depois,
como essas palavras ndo produzissem nenhum efeito, eles disseram todas as que lhes passaram pela
cabeca. E ja iam desistir, quando um deles pronunciou: “Nao podemos, contudo, continuar até o infinito”.
A essa palavra: Em Sofa, a porta se abriu com violéncia, os dois imprudentes foram derrubados ao chao,
um vento furioso soprou pela abobada, as lampadas magicas se apagaram.

O Mestre correu para a porta, abaixou-se, chamou os discipulos em seu socorro; eles acorreram a sua
voz, inclinaram-se com ele, e seus esforcos reunidos chegaram afinal a fechar a porta.

Mas as luzes ndo tornaram a se acender e os Magos foram mergulhados na mais profunda treva. Eles se
reuniram a voz do seu Mestre. Este lhes disse: “Ai, este acontecimento terrivel era de se prever”. Estava
escrito que cometerieis essa imprudéncia. Eis agora em grande perigo nestes lugares subterraneos
ignorados pelos homens.

Tentemos, contudo, sair daqui, atravessar as oito abdbadas e chegar ao poco pelo qual descemos.
Daremos as maos uns aos outros e caminharemos até encontrar a porta de saida.



Recomecaremos em todas as salas até chegarmos ao pé da escada de vinte e quatro degraus. Esperaremos
chegar até 1a.”
Assim fizeram. Passaram horas de angustia, mas nao se desesperaram.

Chegaram até o pé da escada de vinte e quatro degraus. Subiram, contando 9, 7, 5 e 3, e se viram de novo
no fundo do poco. Era meia-noite, as estrelas brilhavam no firmamento; a corda feita de cintos pendia la
ainda.

Antes de deixar que seus Companheiros subissem, o0 Mestre mostrou-lhes o circulo recortado no céu pela
boca do poco e lhes disse: “Os dez circulos que vimos ao descer representam também as abdbadas ou
arcos da escadaria; o ultimo corresponde ao numero onze, aquele de onde soprou o vento do desastre: é o
céu infinito, com luminarias de fora de nosso alcance que o povoam”.

Os trés Iniciados voltaram ao recinto do Templo em ruinas; rolaram de novo o fuste de coluna sem
perceber nele a palavra “booz”, desamarram seus cintos, cingiram-nos montaram em seus camelos;
depois, sem trocar uma s6 palavra, mergulhados em profunda meditacao sob o céu estrelado, no meio do
siléncio noturno, afastaram-se ao passo lento de seus camelos na dire¢ao de Babilonia.

LER NA EXALTACAO

Irmdos, todos os graus da Maconaria sao progressivos e ndo podem ser alcancados a ndo ser com tempo,
paciéncia e assiduidade. No 1 ° Grau nos é ensinado os deveres que temos para com Deus, nosso
proximo e nés mesmos. No 2° Grau, somos admitidos como participantes dos mistérios da ciéncia
humana, para tragar a bondade e a majestade do Criador, pela analise minuciosa de Seus atos. Mas o 3°
Grau é o cimento que a tudo une: foi calculado para unir os homens pelos misticos pontos da irmandade,
como um laco de afeicdo fraternal e amor entre irmaos: mostra as trevas da morte e a escuriddo da
sepultura como antecipacao da luz brilhante, que se segue a ressurreicao dos justos, quando esses corpos
mortais, que por tanto tempo, estiveram depositados no p6 serdo finalmente despertados, reunidos a seus
espiritos idénticos, e vestidos de imortalidade.

Uma prece entdo foi dita, com esta conclusao:

G\A\D\U\ rogamos a Ti que concedas Tua graca a este Teu servo, que busca conosco partilhar dos
segredos de um Mestre Macom. Completai-o de tal fortitude que, na hora do julgamento ele nio falhe,
mas que passando sob a seguranca da Tua protecdo através do escuro vale da sombra da morte, ele possa
finalmente erguer-se da tumba do pecado para brilhar como as estrelas, para todo o sempre, Amém.

LUVAS NA MACONARIA

Em reunido de Loja ou de Grande Loja, os macons usam sempre luvas brancas. Pode-se dizer que o uso
de avental e de luvas brancas ¢é a marca distintiva dos macons.

Para além da cor, ndo existem requisitos especiais quanto ao tipo e qualidade de luvas a serem usadas.
Podem ser de pele, algodao ou outro tecido. Podem ser completamente brancas ou ter estampado ou
bordado algum enfeite. E muito utilizado um modelo de luvas com o desenho do compasso e do esquadro.

Tal como o avental, a origem do uso das luvas deve buscar-se na Maconaria Operativa. O trabalhador em
pedra, em muitas das suas tarefas, necessitava de proteger as maos dos acidentes ou, mesmo, das normais



consequéncias do manuseamento de materiais duros, rugosos, pesados, com arestas vivas, etc.. O uso de
luvas previne pequenos ferimentos, arranhdes, abrasoes, decorrentes desse manuseamento. Com a
transicdo da Maconaria Operativa para a Maconaria Especulativa, manteve-se a tradicdao do uso de
luvas.

Mas se a tradi¢dao se manteve, ironicamente o proposito inverteu-se. E que, na Magonaria Especulativa, o
uso de luvas ndo se destina a proteger as maos do ambiente, mas, pelo contrario, a proteger o ambiente
das maos.

Explicando:

Uma das regras que é frequentemente lembrada aos macons é a de que estes "devem deixar os metais a
porta do Templo", isto é, ndo devem transportar para o interior da Loja condutas, conflitos, interesses,
competicOes, comportamentos, de natureza profana. Em Loja, nada disso tem lugar.

O espaco da Loja - e ndo me refiro apenas ao espaco fisico, mas também, e essencialmente, a dimensao
espiritual - ndo deve ser conspurcado com imperfeicoes de natureza profana. Para que o magom possa
tranquilamente, com a ajuda de seus Irmdos, trabalhar no seu aperfeicoamento, deve estar inserido num
ambiente livre da poluicao das imperfeicdes do dia a dia. O interior do Templo deve, assim, estar livre
de metais, por estes se entendendo tudo o que é negativo, imperfeito, inerente as fraquezas humanas.

No entanto, 0 macom, se busca aperfeicoar-se, é porque se reconhece imperfeito. E imperfeito em si
mesmo. Por muito que cuide, por muito que faca, embora procure deixar os metais a porta do Templo,
alguns inevitavelmente ele transporta para o seu interior, porque insitos (ainda, espera-se...) nele mesmo.
Entdo, assim se reconhecendo imperfeito, logo poluidor do ambiente do Templo, logo susceptivel de
dificultar o aperfeicoamento de seus Irmdos - quando o objetivo comum € precisamente o inverso... - 0
macgom simbolicamente protege o ambiente e seus Irmaos de suas imperfeicdes, usando as luvas. Assim, a
sujidade que ainda permanece em suas maos nao conspurca o Templo, os objetos nele existentes, os seus
Irmaos.

Ou seja, o0 macom em Loja usa luvas brancas, ndo para se proteger do que, exterior a si, 0 possa afetar,
mas para proteger o ambiente e os demais daquilo que, existente em si, os possa prejudicar.

Este, no meu entendimento, a licdo que se pode extrair do simbolismo do uso das luvas pelos macons em
Loja.

Daqui decorre, por exemplo, que, ao contrario da pratica social, em que o enluvado se desluva para
cumprimentar outrem, 0s macons, no interior do Templo saidam-se sempre com as respectivas luvas
postas.

Ha, no entanto, trés situacOes correntes em que o macom em Loja deve retirar uma ou ambas as luvas.
Uma, quando manuseia dinheiro, pois, por natureza, o vil metal conspurca - e o seu manuseio em Loja,
designadamente quando se reunem fundos para acoes de solidariedade, é um mal necessario - e ndo deve
assim sujar a luva, que deve permanecer limpa; outra, quando 0 magom assume compromissos sobre as
trés Grandes Luzes da Maconaria - o Livro da Lei Sagrada, o Compasso e o Esquadro -, caso em que poe
a mao nua sobre esses trés simbolos, em sinal de que o compromisso é assumido pelo Homem inteiro,
com suas qualidades e defeitos, com suas forcas e suas imperfeicdes, confiando em que o contato entre
essas trés Grandes Luzes e si proprio redundara no seu aperfeicoamento, ndo na perda de qualidades



daquelas; a terceira, na Cadeia de Unido, em que os macgons se dao as maos, despojadas de luvas, em
sinal de unido e de comunhao de esforgos, juntando-se numa Cadeia em que cada um se reconhece como
o elo mais fraco, mas em que todos buscam fortalecer-se, transmitindo-se e unindo todos suas forcas e
fraquezas, cientes de que as forcas de todos combinadas gerardo um poder mais forte do que a mera soma
delas e de que as fraquezas de cada um mais eficazmente sao combatidas com a ajuda de todos.

Eis porque o magom usa luvas brancas e eis por que razao pontualmente as nao usa.

MACONARIA RITOS E RITUAIS

Rito é o conjunto de regras, métodos e cerimonias que regem determinadas institui¢oes.

Na maconaria ja existiram mais de quatro centenas de diferentes tipos de ritos, muitos deles derivando de
outros.

Grande parte destes ritos se encontra atualmente extintos e uma parte com uso bastante restrito.

Ritual é o que contém o desenvolvimento pratico de cerimonias previstas em determinados ritos, é a
liturgia.

Para conhecimento citaremos alguns ritos adotados pela maconaria:

- Rito Escocés Antigo e Aceito, possui trinta e trés graus, com origem na Franca, surgido com os Stuarts
ingleses refugiados na Franca, como tinham partidarios escoceses o rito adquiriu o titulo.

Os graus simbolicos: Aprendiz, Companheiro e Mestre é o mais utilizado no Brasil, Nos EUA e
Inglaterra é mais utilizado a partir do quarto grau, quando se fala sobre o escocesismo. E um rito bastante
difundido e conhecido, geralmente quando se fala sobre maconaria as pessoas que ndo fazem parte dela,
sempre comentam sobre o famoso grau trinta e trés, muito mencionado inclusive em filmes.

Rito Azul - Ancient Craft Masonry - Antiga Maconaria de Oficio, como é conhecido na Inglaterra e EUA,
que no Brasil recebeu o nome de Rito de York (Que adota varios rituais: Emulation, Bristol, Stability,
Muggeridge, Claret, etc), que ndo devem ser confundidos com rito.

Destituido primitivamente de qualquer importancia quando surgiu com o nome de Rito Real Arco, depois
tomou o nome de Rito de York, porque foi essa cidade, importante centro dos antigos macons medievais,
0 que lhe valeu o cognome de “Meca da Maconaria”. Na Inglaterra possui trés graus simbodlicos e um
quarto grau denominado Santo Arco Real, considerado erroneamente por muitos como uma extensao do
grau de mestre, tratas-se na realidade de outro grau. Nos EUA houve ampliacdo com outros graus e a
Inglaterra tende a adotar o sistema americano.

Rito Escocés Retificado, consiste na reformulacdo do Rito Escocés Antigo e Aceito, também conhecido
como rito de Rito de Willermoz, pretendia trazer de volta as influéncias dos Cavaleiros Templarios.
Pouco utilizado.

- Rito de Schréeder, praticado na Alemanha, vizinhancas e algumas regioes da América do Sul

Rito Adoniramita, surgiu na Franca com quatro graus e posteriormente foi complementado com altos
graus, desapareceu em seu pais de origem, hoje é mais praticado no Brasil, com algumas alteracoes.

Rito Francés ou Moderno, com origem na Franca, com difusdao na Bélgica, colonias francesas e paises
latino-americanos sob influéncia francesa. Suprimiu a obrigatoriedade da crenca em Deus e na
imortalidade da alma, causando rompimento com a Grande Loja Unida da Inglaterra que o considera um
rito ateu.



Rito Brasileiro, criado em Pernambuco, teve pouca duracgao, ficando adormecido praticamente até 1976,
quando foi reativado, praticado apenas no Brasil, no simbolismo é uma copia invertida do Rito Escocés
Antigo e Aceito com 33 graus.

Rito Sueco, praticado na Suécia, e vizinhancas, com doze graus sendo o 12° grau do rito, o Mestre
Reinante, conferido apenas ao rei da Suécia.
Rito de Ménfis ou Oriental, introduzido em Marselha na Franca, voltado para a tradi¢do egipcia.

Rito de Misraim ou Egipcio, acredita-se ter surgido na Italia, sendo posteriormente levado para a Franca.
Misz significa Egito em hebraico, dizem que é derivado dos antigos Mistérios egipcios.

Rito de Ménfis-Misraim, o rito de Ménfis foi criado em Montauban por macons que haviam participado
da missdo no Egito com Napoledao Bonaparte. O rito de Misraim teve origem em Veneza. Apods a fusao
passou a ter 95 graus, sendo os mais altos apenas honorificos. Pouco difundido.

Rito da Estrita Observancia, criado com fundamento nas antigas “Ordens de Cavalaria”. Deu origem aos
ritos da Alta Observancia e Exata Observancia.

Rito Heredon ou Perfeicdo, surgiu em Paris, com o primitivo nome de Imperadores do Oriente e do
Ocidente, foi praticamente a origem do Rito Escocés Antigo e Aceito.

Rito de Swenderborg, criado por um Sueco, deu origem posteriormente aos ritos denominados
iluministas.
Rito Escocés Filoséfico, com onze graus, ja extinto.

Rito Operativo de Salomdo, é o mais recente, foi criado na Franca em 1974, por membros da “Ordem
Iniciatica e Tradicional da Arte Real”. Possui nove graus.

Rito Simbolico ou Magonaria de Sao Jodo, com cinco graus, provavelmente surgiu com a criacdao da
Grande Loja da Inglaterra.
Rito Sistema de Zinnendorf, criado em Berlim.

Rito da Maconaria Eclética, originou-se de uma alianca entre muitas lojas alemds e algumas estrangeiras,
com iniciativa da Loja Provincial de Frankfurt sobre o0 Meno e a de Wetzlar, no intuito de restituir a
Maconaria a sua pureza primitiva. Onde todas as Lojas eram Livres e Independentes e nenhuma loja
aliada era subordinada a outras, todas sdo iguais. A Maconaria deste sistema foi muito sensata e prestou
notaveis servicos a Instituicao.

Rito Escocés Primitivo, praticado principalmente na Bélgica com trinta e trés graus.
Rito ou Sistema de Fessler, foi o rito da Grande Loja Royal York em Berlim, com pratica em poucas
oficinas.

Rito dos Templarios ou Ordem do Templo, com oito graus em trés categorias.
Rito Haitiano, muito simples, composto de trés graus simboélicos e mais dois: Royal Arch e Cavaleiro
Americano.

Rito Irlandés, consta de quinze graus, em quatro classes.
Rito de Adocao, criado na Franca, com influéncia da tematica egipcia, voltado para mulheres.



Rito Nacional Mexicano, praticado no México, América Central e sul dos Estados Unidos, nas areas com
influéncia de imigrantes hispanoamericanos. Possui trés graus simbolicos e seis superiores.

Rito dos Arquitetos Africanos, com 11 graus, existe grande variacao de datas e locais de sua fundacao;
em 1756 — em 1767 na Prussia — em 1787 na Austria — com base na investigacdo historica da magonaria.

Rito da Rosa Cruz de Ouro, com 9 graus, fundado em 1777 na Alemanha.

Rito da Rosa Cruz de Ouro do Antigo Regime, fundado na Alemanha em 1781.
Rito Eclético Lusitano, fundado em 1838 em Portugal.

Rito Nacional Espanhol, fundado com origem no rito primitivo e original da maconaria.

Rito Universal Misto, fundado por Maria Deraismes e George Martin, também chamado de “O Direito
Humano”, com origem no rito primitivo e original da maconaria.

Rito da Estrela Flamejante, fundado em 1766.

Rito Hermético, com nove graus, fundado por Dom Pernety, em 1766 em Avignon.

Rito dos Filosofos Desconhecidos, rito alquimico fundado pelo Bardao de Tschoudy.

Rito Egipcio Feminino, com quatro graus, fundado com base nos rituais de Cagliostro.

Existem ainda, os ritos e rituais que sao adotados pelas diversas associacOes ligadas a maconaria.
Mencionamos para conhecimento, outros ritos existentes:

Rito Azul com 3 graus, rito dos irmaos de Sao Jodo com 5 graus, rito da Academia dos Sabios, rito da
Academia dos Antigos, Rito da Ordem do Amaranto com 6 graus, rito da Ordem do Templo com 8 graus,
rito dos Antigos Macons Livres e Aceitos da Inglaterra com 7 graus, rito Socratico com 2 graus, rito da
Marca 1 grau, rito do Grémio com 3 graus, rito de York Antigo com 2 graus, rito dos Colégios da Irlanda
com 9 graus, rito Capitular com 4 graus, rito Escocés dos sete graus, com 25 graus, rito da Ordem de
Palladium com 2 graus, rito das Companheiras de Penélope com 2 graus, rito Escocés filoso6fico com 9
graus, rito das Lojas dos Trés Globos com 7 graus, rito das Lojas Unidas dos Amigos de Sao Luiz com 16
graus, rito das Damas de Monte Tabor com 3 graus, rito Nacional da Franga, rito do Capitulo Primordio
dos Rosa-Cruzes Jacobita de Arras com 15 graus, rito Escocés fiel com 9 graus, rito de Ville-bru com 9
graus, rito dos Cavaleiros e Damas da Esperanca, rito de Kilwinning com 3 graus, rito do Conselho da
Sublime Loja Mae dos Excelentes, do Globo Franceés, rito Escocés Filoséfico da Loja Mde de Marselha
com 12 graus, rito Rosaico com 2 graus, rito do Eleitos de Cohens com 9 graus, rito Escocés Primitivo
com 25 graus, rito de Cryptica com 2 graus, rito da Cruz Vermelha de Constantino, rito do Melesino com
7 graus, rito da Ordem do Irmdos Negros, rito da Crata Repoa com 7 graus, rito da Grande Loja Real de
York da Amizade de Berlim com 10 graus, rito da Rosa-Cruz Retificada com 4 graus, rito Primitivo de
Namur com 33 graus, rito das Princesas Coroadas com 12 graus, rito dos Irmdos maniques, rito dos
Adeptos do Hermetismo com 7 graus, rito da Origem da Perseveranca, rito de Mesmer com 3 graus, rito
de Enocil com 4 graus, rito Escocés Filosofico da Loja mde de Frangca com 10 graus, rito do Priorado de
Galias com 8 graus, rito Egipcio de Cagliostro com 97 graus, rito do Escocismo Reformado de San
Martin com 7 graus, rito da Academia de Sagres, rito dos Iluministas da Baviera com 12 graus, rito dos
Eleitos da Verdade com 14 graus, rito dos Irmdos Asiaticos com 6 graus, rito da Rosa com 2 graus, rito
da Academia dos Verdadeiros Macons, rito dos Iluminados de Avinhdao com 9 graus, rito dos Filaletes
com 12 graus, rito Primitivo de Narbona com 10 graus, rito dos Sublimes Mestres do Anel Luminoso com
3 graus, rito Dinamarqués com 5 graus, rito de Filadelfos com 10 graus, rito da Academia dos Sublimes
Principios do Cordeiro Luminoso com 3 graus, rito do Acampamento de Baldwin com 7 graus, rito dos



Sublimes Mestres do Circulo da Luz, rito dos Irmdos Iniciados e Cavaleiros da Asia com 8 graus, rito
dos Cavaleiros e Damas da Rosa, rito Exegético, rito da Ordem dos Cavaleiros da Cidade Santa com 7
graus, rito Eclético Filosofico, rito Helvético Reformado, rito dos Cavaleiros e Damas da Pomba, rito da
Ordem de Sao Joaquim, rito do Cavaleiro do Velocino de Ouro, rito do Capitulo Metropolitano de
Franca com 80 graus, rito da Unido Alema dos Quarenta com 6 graus, rito das Damas Rosa-Cruz, rito dos
Cavaleiros do Tosdao de Ouro com 5 graus, rito de Bahrdt com 6 graus, rito dos Irmaos Rosa-Cruz Alema
com 7 graus, rito de Orange com 3 graus, rito dos Iluminados Teosofistas com 9 graus, rito do
Martinismo, rito do Principe de Nassau com 5 graus, rito dos Sofisianos com 3 graus, rito Escocés de
Cerneau com 33 graus, rito dos Cavaleiros de Cristo, rito da Ordem Francesa dos Noachitas com 3 graus,
rito de Etangs com 5 graus, rito de Menscheit, rito da Academia Platonica, rito do Ramo de oliveira com
3 graus, rito dos trés Budas de Suave Sarca com 3 graus, rito Grande e Antigo da Escocia com 46 graus,
rito do Grande Colégio dos Maconicos Associados com 32 graus, rito maconico da Sociedade
Rosacruciana, rito dos arquitetos Antigos e Aceitos com 3 graus, rito da Antiga Ordem de Zuzunites, Rito
de Adocao Americano, rito do Soberano Colégio dos EUA dos Graus Maconicos com 17 graus, rito da
Ordem do Shrine Branco de Jerusalém, rito do Martinismo retificado Inglés e Americano, rito das Damas
dos Shrines Oriental da América do Norte, rito da Orden das Filhas do Nilo, Rito da Ordem de Molay,
rito das filhas de Mokpnna, rito da Ordem Internacional das Filhas de J6, rito das Filhas de Osiris, rito
da Ordem das Garotas do Arco Iris, rito Flor de Acacia, rito da Ordem dos Construtores com 2 graus,
rito das Princesas Sharemkhu do Antigo Egito, Rito da Ordem Estrelas do Oriente, rito da Ordem da
Cadeia de Ouro, rito das Heroinas de Jeric6 com 3 graus, rito da Ordem de Joana d’arc com 4 graus, rito
Antigo de Toltec, rito Cavalheiresco com 30 graus, rito da Consagrada Histéria Felocresciana com 3
graus, rito dos Frates Lucis com 5 graus, rito de Hecart com 5 graus, rito dos Cavaleiros da Pureza e da
Luz com 5 graus, rito dos Sacerdotes dos Cavaleiros Templarios do Real Arco com 33 graus, rito Les
Plus Secrets Mystéres com 7 graus, rito de Fustier com 28 graus, rito da Lata Observancia com 10 graus,
rito do Zodiaco com 12 graus, rito Pitagorico com 3 graus, rito dos Anonimos com 3 graus, rito de
Adocdo de Lowtons com 1 grau, rito dos Cavaleiros da Estrela da Siria com 3 graus, rito do Tribunal
Secreto de Westphalia com 2 graus, rito dos Iluminados, rito da Ordem das Filhas do Deserto, rito da
Sublime Dama Eleita, rito das Esposas e Filhas dos Macons, rito das Filhas de Zelophead, rito dos
Invisiveis, rito dos Perfeitos Iniciados Egipcios, rito dos Magos, rito de Mesa, rito da Lembranca, rito
dos Compagnonagem, rito Alexandrino, rito de Tien-for-whe, rito da Purificacdo, rito da Instalagao, rito
da Carbonaria, rito das Lojas Lautaro, rito do Apostolado, rito de Perambulacao, rito Otomano, rito
Xerofagista, rito Vatrico, rito Orfico, rito de Schrepfer, rito da Rosa Magnética, rito Escocés Trinitario,
rito da Ordem dos Macons Misticos, rito das Amazonas, rito do Grande Conclave do Monitor Secreto,
rito de Harodin, rito dos Shrines Negros, rito Antigo de Bouillon Ocultistas, rito da Ordem da Cruz e da
Coroa.

Nao existe uma instituicao universal que possa dar legitimidade para os ritos, eles sdao legitimos por si
mesmo, assim como, 0 Sao OS rituais.

Nao existe uma instituicio que possa se considerar proprietaria da maconaria, e de seu ensino, bem
como, nenhuma instituicao é proprietaria do simbolismo Mistico e Esotérico do esquadro e do compasso,
ele é milenar e foram adotados por varias institui¢oes relativamente novas, dentre elas, a maconaria.

Cada rito tem a pretensdo de ser mais antigo e mais regular que os outros existentes.
MENORAH

Menorah (candelabro de sete pontas) é, sem duvida, o simbolo judaico mais antigo e mais imponente de



que se tem relato. Ela também representa, desde os tempos mosaicos, Israel e o povo judeu. Mas o que
realmente este maravilhoso simbolo milenar representa? Qual sera seu verdadeiro significado? Para
responder estas e outras perguntas, vejamos o primeiro texto na Tora onde a menora é descrita:

“Faras também um candelabro de ouro puro; de ouro batido se fara este candelabro; o seu pedestal, a sua
hastea, os seus calices, as suas macanetas e as suas flores formardao com ele uma sé peca. Seis hasteas
sairdo dos seus lados: trés de um lado e trés do outro.

Numa hastea, havera trés calices com formato de améndoas, uma macaneta e uma flor; e trés calices, com
formato de améndoas na outra hastea, uma macaneta e uma flor; assim serdo as seis hasteas que saem do
candelabro.

Mas no candelabro mesmo havera quatro calices com formato de améndoas, com suas macanetas e com
suas flores. Havera uma macaneta sob duas hasteas que saem dele; e ainda uma macaneta sob duas outras
hasteas que sai ele; e ainda mais uma macaneta sob duas outras hasteas que saem dele; assim se fara com
as seis hasteas que saem do candelabro. As suas macanetas e as suas hasteas serdo do mesmo; tudo sera
de uma sé peca, obra batida de ouro puro. Também lhe faras sete lampadas, as quais se acenderdo para
alumiar defronte dele. As suas espevitadeiras e 0s seus apagadores serdo de ouro puro. De um talento de
ouro puro se fara o candelabro com todos estes utensilios. V&, pois, que tudo facas segundo o modelo que
te foi mostrado no monte.” Ex. 25:31-40 (RA).

Vemos aqui que o proprio Deus passa instrucOes a Moisés quanto a construcdao de um grande castical
del,5 metrosde altura e 43 quilos, o qual deveria ter sete hastes, ou pontas. Em cada ponta deveria haver
uma lampada, a qual queimaria 6leo de oliva e iluminaria o interior do Tabernaculo e, posteriormente, o
Templo em Jerusalém, os quais ndo possuiam janelas.

Nota-se também que a menora deveria ser feita a partir de uma peca de ouro batido, ndo podendo ter
emendas ou rejuntes. Ela teria uma base e uma haste central, de onde sairiam 6 outras hastes (trés para
cada lado).

Cada haste seria decorada com trés calices de ouro em formato de améndoas, uma macaneta (espécie de
suporte para a lampada) e uma base estrelada em formato de flor, a qual serviria como lampada. Um fato
interessante € que todas as hastes deveriam iluminar em direcdo ao centro (verso 37), e nao em todas as
direcoes como é comum a candelabros. Dessa forma, as hastes da menora brilhariam como se fossem
uma grande e unica chama, realcando a haste central: “todos juntos como se fossem um”. Este fato
isolado nos mostra que a menora jamais foi criada por Deus para ser um simples objeto de iluminacao.

Ela é muito mais do que isso. Ela representa um objeto criado pelo préprio Deus com um mistério
contido em sua forma e arquitetura, que nos ensina sobre o grande plano do Eterno para o homem!

Alguns sabios judeus da idade média afirmaram que a menorah representa a Arvore da Vida, e que suas
sete hastes representam as sete palavras que compde o primeiro versiculo de Génesis. Mas o que
representa realmente a menorah? Vemos um outro relato da menorah em Zacarias 4:1-10, onde o profeta
tem uma visdao de um candelabro de sete pontas, sendo abastecido por duas oliveiras, que estdo ao lado
de uma grande bacia de azeite. O profeta identifica as sete pontas como sendo “os olhos do Senhor que
percorrem toda a terra” (verso 10).

Temos uma passagem semelhante a essa em Apocalipse 5:6: “Entdo, vi, no meio do trono e dos quatro



seres viventes e entre 0s ancidos, de pé, um Cordeiro como tendo sido morto. Ele tinha sete chifres, bem
como sete olhos, que sdo os sete Espiritos de Deus enviados por toda a terra.” Neste texto vemos 0s sete
olhos como sendo os sete espiritos de Deus, 0s quais percorrem toda a terra.

O profeta Isaias vai mais longe, e profetiza que os sete espiritos de Deus representam o proprio Yeshua,
o qual manifestaria em carne, as sete caracteristicas do servo do Senhor: “Do tronco de Jessé saira um
rebento, e das suas raizes, um renovo. Repousara sobre ele o Espirito do Senhor, o Espirito de sabedoria
e de entendimento, o Espirito de conselho e de fortaleza, o Espirito de conhecimento e de temor do
Senhor.” (Is 11:1-2).

Mas é em Apocalipse 1:12-20 que realmente entenderemos o verdadeiro significado da menora e suas
sete hastes:

“Voltei-me para ver quem falava comigo e, voltado, vi sete candeeiros de ouro e, no meio dos
candeeiros, um semelhante a homem, com vestes talares e cingidas, a altura do peito, com uma cinta de
ouro. (...) Escreve, pois, as coisas que viste, e as que sdo, e as que hao de acontecer depois destas. (...)
Os sete candeeiros sdo as sete igrejas.”

E maravilhoso notar o que Jodo relata! Yeshua diz que os casticais, ou a menorah, representa a Kehilat
Adonai (Igreja ou Congregacao do Senhor), composta de judeus e gentios, sobre a qual as portas do
inferno nao prevalecem. As sete igrejas representadas na menorah devem, entdao, resplandecer a Luz da
Palavra de Deus, testemunhando ao mundo os Seus caminhos. Yeshua mesmo disse aos seus discipulos:
“Vos sois a luz do mundo. Nao se pode esconder a cidade edificada sobre um monte; nem se acende uma
candeia para coloca-la debaixo do alqueire, mas no velador, e alumia a todos os que se encontram na
casa. Assim brilhe também a vossa luz diante dos homens, para que vejam as vossas boas obras e
glorifiquem a vosso Pai que esta nos céus.” (Mt 5:14-16).

Vemos entdo que a menora ¢ um simbolo que representa o relacionamento entre Deus e Seus servos. Ela
representa a Igreja (judeus e gentios), a qual brilha unida iluminando o centro: o préprio Yeshua.
Devemos brilhar nossa luz diante dos homens, e em direcao ao Mashiach, isto é, glorificando a Yeshua,
para que os homens vejam nossas boas obras e glorifiquem ao Pai.

O Rei Davi também descreve a luz da menorah como sendo a prépria Tora, a lei eterna de Adonai. Ele
escreve: “Tua Lei (Tora) é lampada para os meus pés, e luz para o meu caminhar” (S1 119:105 — XXL).
Por isso, ao representar a Palavra de Deus, a menora também representa o proprio Yeshua, pois Ele é “o
logos que se fez carne e habitou entre nds”. E ao mesmo tempo, ao representar a Palavra de Deus, a
menord se assemelha a Arvore da Vida, pois aquele que guarda os mandamentos do Eterno resplandecera
vida, como uma arvore que produz vida e vida em abundancia. A menorah, portanto, representa a
esséncia de Israel e o dever de todo crente em Yeshua: resplandecer a Tora (palavra) do Eterno sobre
toda a terra através de Yeshua, fazendo com que as nacoes glorifiquem ao Pai, o Deus tnico de Israel!

NUMERO E MACONARIA

A numerologia é uma ciéncia pouco divulgada, mas de grande valor para o estudo dos nimeros em
relacdo aos planetas, ao universo, aos sons, as cores, as auras dos seres em geral e, principalmente, para
o estudo da Maconaria. Deus, o0 G\A\D\U\, é também o Supremo Gedmetra, e o Supremo Matematico do
Universo.



Ao Apr\ M\ que inicia a sua caminhada na senda, é de suma importancia que penetre desde logo nos
segredos dos nimeros 1, 2, 3, e 4, de vez que tal conhecimento lhe proporcionara chaves vitais para seu
desbastamento da P\B\, o escopo principal do trabalho a ser desenvolvido na Col\ do N\.

O nimero UM, Alfa, é o simbolo da Causa sem Causa, do Principio, é a representacio de DEUS
manifestado, é tudo aquilo que surgiu do Caos, é o “faca-se a LUZ e a LUZ se fez...” Aqui a Unidade nao
pode nem deve ser confundida com o TODO, pois ndao passa de um ponto de partida, e, ndo é mais do que
uma manifestacdo do G\A\D\U\, ou seja: comeco de alguma coisa, produto da preexisténcia de uma
CAUSA SEM CAUSA.

Embora ele exista por si s0, isoladamente ele ndo substituira, pois nada existe nos Mundos Manifestados
que consiga existir como uma Unidade isolada. Pode parecer paradoxal que, sendo o nimero UM a
Origem e a Causa da existéncia de todos os demais nimeros, seja por si, estéril, necessitando para se
perpetuar como uma manifestacdo, de uma outra manifestacdo iguais a Si mesma, porém de natureza
oposta, mas que ja nao é mais uma Unidade, pois a Unidade que se repete é igual a DOIS.

Para algumas Escolas Iniciaticas, o niimero DOIS é o niimero do Equilibrio; para outras ele é o simbolo
terrivel da Duvida, um numero perigoso, porque duas forcas iguais e antagdnicas se antepdem uma a
outra, na luta pelo dominio do UM sobre o outro UM. DOIS seria, entdao, simbolo da luta eterna que
travam o Bem e o Mal; a Luz e a Treva; o Sim e Nao; o Macho e Fémea, etc. .

Se levarmos em conta, entretanto, que tudo que existe no Universo sao apenas diferentes e antagonicas
partes de um Unico Todo, chegaremos a entender e compreender que o Bem e o Mal sao DEUS; que a Luz
e as Trevas sao DEUS; que o macho e a Fémea sao DEUS, etc. .

Porque Bem e Mal, Luz e Trevas, Sim e Ndao, Macho e Fémea. etc., sdo apenas resultados de pontos de
vista de um observador que se coloca em determinada posicao no Plano Manifestado, e enxerga as coisas
do seu préprio ponto de vista pessoal. E, se conseguirmos eliminar este ponto de vista pessoal ao encarar
diferentes aspectos de um mesmo problema, acabaremos por entender que tudo é TUDO, e que, o nimero
DOIS é apenas o nimero UM que se repete a Si mesmo, sendo, portanto, igual a si proprio...

O verdadeiro segredo da PAZ, da Tranquilidade, do Bem-Estar, enfim, daquele estado da alma conhecido
pelos orientais como Nirvana, é a Criatura viver em EQUILIBRIO... Em todo Universo existe uma luta
eterna e terrivel, travada sempre entre duas forcas antagonicas e violentas que, por sua propria natureza
intrinseca, procuram dominar e destruir uma a outra. E, qualquer criatura que consiga se situar num ponto
eqiidistante entre elas duas passa a ser de detentor de uma For¢a ainda maior que as outras duas, e que se
chama EQUILIBRIO.

EQUILIBRIO é, portanto, um terceiro elemento que surge, pois com seu aparecimento € que cessarao a
divida, a luta e antagonismo do nimero DOIS. Eis que surge o TRES, o Filho, produto da Harmonia, do
Equilibrio da Compreenséo, da unido entre dois oponentes eternos. F agora que surge afinal o mimero do
equilibrio total, no qual o0 UM se manifesta no TRES, para que o DOIS se harmonize consigo préprio.

O Filho é igual ao Pai e ambos sdo iguais a DEUS, e, se DEUS ¢é igual ao Pai e ao Filho, todos sao iguais
entre si, e, se todos sdo iguais entre si, sdo portanto UM apenas, que se manifesta sob a Triplice
aparéncia do Equilibrio. O maior segredo do conhecimento do simbolismo do nimero TRES talvez
estejam na compreensao de que ele é o produto do Amor, da Unido, da Harmonia e do equilibrio entre
dias forcas opostas e seu significado maravilhoso de que, com ele, comeca a perpetuacdao de tudo que
existe no Universo.



O ntimero TRES repetido em todas as férmulas litirgicas do primeiro estgio, responde filosoficamente,
dando ao Nedfito a chave do profundo enigma. Ele procede do absoluto que é DEUS como a natureza
procede do mesmo absoluto. O niimero TRES é uma expressdo desse absoluto e dessa perfeicdo: porque
contém em si — 0 ativo, o passivo e o neutro. Tudo que existe se manifesta neste ternario. Da unidade e da
dualidade, nasce o terceiro que une os opostos: 1 + 2 = 3.

Por estas e muitas outras razdes é que o niimero TRES é tio caro ao Macom que busca a LUZ, porque trés
sdo também as qualidades da LUZ: o Fogo, a Chama e o Calor. O Fogo dissolve, purifica e transforma
tudo, e é o simbolo do Espirito que tudo vivifica. A Chama, no movimento de seu bruxuleio, é o simbolo
da Mutabilidade e do Movimento de tudo que existe no Plano Relativo. E o Calor, aquece e conserva a
Vida no Universo.

TRES sdo as qualidades exigidas para aqueles que postulam as suas Iniciacdes: Vontade, Amor e
Inteligéncia. Sem estas trés qualidades o homem ndo passa de um aleijado, pois de nada adiantardo a
Vontade e a Inteligéncia, se o Coracdo do Homem ndo estiver pleno de Amor para com tudo e com todos.
Todo Macom que quiser ser digno deste nome deve cultivar igualmente essas trés qualidades
representadas pelos trés pontos (\) que ap0e a seu nome, como as trés estrelas que brilham no Or\ da
Loja.

Vontade Amor Inteligéncia
Se prestarmos a devida atencao em toda parte encontraremos o numero TRES, para lembrar-nos a todo
instante do significado destes pontos:

Trés sdo as Joias Fixas da Loja:
Prancheta da Loja, a Pedra Bruta e a Pedra Polida; Trés sdao as Joias Moveis da Loja: O Esquadro
representando o Ven\, o Nivel — 1° Vig\e o Prumo — 2° Vig);

Trés sdo as Grandes Luzes:
Sabedoria, Forca e Beleza, alocadas ao Leste, Norte e Sul e representadas respectivamente pelo Ven\, 1°
Vig\e 2° Vig)\;

Trés sdo as Virtudes morais que devem ornar o espirito e o coracdao de qualquer ser humano,
especialmente do Macom: Fé, Esperanca e Caridade.

O Trés ainda pode ser estudado sob outros pontos de vista: Do Tempo: Presente, Passado e Futuro;

Da Vida: Nascimento, Existéncia e Morte.

Da Familia: Pai Mae e Filho;

Da Trindade Crista: Pai, Filho e Espirito Santo; Da Constituicao do Ser: Espirito, Alma e Corpo.
Finalmente € sobre trés importantissimos pontos que se deve apoiar todo Macom que se preze e se julgue
digno de ser chamado de Ir\: LIBERDADE, IGUALDADE e FRATERNIDADE. E num ponto eqiiidistante
deste Triangulo Sagrado que se deve colocar o verdadeiro Macom e ai se apoiar, pois é que uma base
quadrada que se origina uma Piramide, a qual em sua ascensao para a Unidade tem seus quatro lados
formados por um Triangulo.

QUATRO ¢é o numero do Tetragrama Sagrado 10D, EH, VAU EH ou IEVE, ou JEHOVAH, nome com qual
os Hebreus caracterizavam a divindade Manifestada, e que, no Sagrado Triangulo do Macom aparece
como o quarto elemento, simbolizado pelo Olho da DIVINDADE, o Divino Centro — o Equilibrio que
tudo vé, fazendo justica e dando a cada um segundo suas obras.



O CRIME DOS JUBELOS A traicao do Companheiro

Como se sabe, o grau de Companheiro, na tradicdo maconica, é o chamado grau da traicdao, pois foram
trés Companheiros que assassinaram o Mestre Hiram. A razdo desse crime nunca foi bem explicada pelos
exegetas das tradicOes maconicas. Literalmente se interpreta que o assassinato foi cometido porque os
trés companheiros Jubelo, Jubelas e Jubelum, queriam obter a palavra de mestre a forca, sem passar
pelas etapas necessarias para isso.

Mas na verdade, essa tradicao tem um sentido simbdlico muito mais profundo do que a maioria dos
irmdos imagina. Ela estd conectada com interpretacGes cabalisticas e gnosticas da Biblia, e se referem
principalmente aos temas ligados aos anjos construtores do universo, dos quais Jeova Tsabaoth é o
Mestre Supremo. Todos os mestres e companheiros magons conhecem o nome Tubalcain. Ele é usado
como senha em um dos graus da Loja Simbolica. Tubalcain, na Biblia, é um bisneto de Cain, o filho
amaldicoado de Addo e Eva. Ele é referido como sendo um trabalhador de forja, ou seja, um fundidor.
Ele e seus irmaos Jubal e Jabel, sdo os operarios, os trabalhadores cujas maos constroem o "templo".

Assim, Tubalcain é o representante de todos aqueles que trabalham com as maos e Hiram o representante
daqueles que trabalham com o intelecto. Hiram simboliza também o comando. Um representa a técnica,
outro a ciéncia. A querela entre o Mestre do comando e os Mestres da execucdo, que acabou se
transformando em tragédia, com o assassinato do primeiro pelos segundos, reflete o conflito entre o
Criador e seus Demiurgos (ou espiritos delegados, na tradicdao gndstica).

Na tradigdo gnodstica, Deus “pensa” o universo e seus Demiurgos o constroem. Em dado momento esses
“anjos de luz” tornam-se rebeldes e passam a reivindicar do Criador uma posicdo semelhante a dele.
Essa é a Rebelido de Licifer, a que se refere a Biblia. E o conflito que esti presente em praticamente
todas as tradicoes religiosas dos povos antigos, e foi o contetdo trabalhado na alegoria do Mestre Hiram,
e seu assassinato pelos Jubelos. Esse €, na verdade, o contetdo esotérico do grau de Companheiro.

Segundo a compilacdo feita por Ambelain, esse é verdadeiro significado da Lenda de Hiram, o fundidor
das colunas do Templo do Rei Salomado, lenda essa divulgada pelos cultores da seita cainita, a partir de
uma interpretacao cabalistica dos textos biblicos. Cremos ter sido essa alegoria que os “macons aceitos”,
de origem rosacruciana, adaptaram para os rituais maconicos do terceiro grau simbélico. E no
desdobramento dessa lenda que se assentam o simbolismo que faz de Hiram, o Mestre assassinado e
regenerado em cada macom que é exaltado a mestria, o ponto central da escatologia maconica.

E, portanto, uma lenda que cheira claramente 4 heresia, tendo em vista as tradicdes biblicas que fazem de
Cain um assassino, um simbolo do crime e do mal. Nela, ao contrario, Cain aparece como arauto da
ciéncia, do saber, do conhecimento, e Adonai, o Senhor, nas tradi¢oes biblicas, é, na verdade, inimigo do
homem, pois quer manté-los nas trevas da ignorancia. O nome de Hiram esta conectado com a ciéncia,
com o conhecimento dos segredos da natureza, com a energia que transforma os metais. Ele conhece,
domina o fogo, transmuta os elementos. F uma lenda que serve tanto &s tradicdes alquimicas, cuja obra
consiste na obtencao da pedra filosofal, sintetizando o processo pelo qual a natureza produz os elementos
quimicos, como a Cabala, pratica esotérica que busca o segredo do universo através da sintese do
numero, (que corresponde ao Verdadeiro Nome de Deus); serve também as tradi¢Oes iniciaticas antigas,
que procuram a integracdo dessa energia numa unido final com Deus, o Principio Criador do universo;
por fim, atende igualmente aos proprios anseios dos fildsofos iluministas, religiosos ou ndo, que
acreditavam na construcdao de uma sociedade justa e perfeita através de uma educacdo orientada para a
pratica das virtudes éticas e morais, ja que para isso, era preciso criar um espirito novo, livre de



preconceitos, dogmas e vicios deformadores do carater humano. ( Um renascimento cultural).

Tudo isso equivalia a uma “depuracao” da alma pelos mesmos processos utilizados pelas sociedades
iniciaticas. Os “homens novos” que dai resultaria ergueriam “templos a virtude e cavariam masmorras ao
vicio”, construindo uma sociedade ideal, semelhantes as utopias sonhadas pelos fil6sofos.

A lenda maconica diz que surgiram trés Companheiros invejosos e ambiciosos, que a forca, quiseram
arrancar de Hiram a palavra misteriosa que s6 os Mestres sabiam. Pretendiam com isso, ascender ao
mestrado na arquitetura sem ter cumprido os trabalhos e provas necessarios para essa elevacao.

Queriam conquistar com violéncia aquilo que s6 o mérito lhes poderia conferir. Emboscando o Mestre,
cercando as trés portas do Templo, os Jubelos, designacdes dadas aos trés Companheiros criminosos
exigem que o Mestre lhes dé a Palavra Sagrada. Hiram nega-se e tenta escapar. Com os instrumentos de
trabalho, a régua de ferro, o esquadro e o malho, os Jubelos ferem o Mestre, sucessivamente, na garganta
(calando-lhe a voz), no peito, (ofendendo-lhe o coracao), e na cabeca, (destruindo-lhe a razao). Apos o
crime tratam de fazer desaparecer o cadaver. Levam-no para o Monte Libano e o enterram, fugindo
depois, temerosos da conseqiiéncia do seu ato. Salomao, notando a falta do seu arquiteto chefe, envia trés
Mestres a sua procura. Nada encontrando, despacha outros nove, os quais topam com um local onde a
terra tinha sido recentemente removida.

Desconfiados, comecam a remover a terra e logo encontram ali enterrado o corpo do Mestre Hiram.
Marcam o local com um ramo de acdcia e retornam para avisar o Rei Salomao. Trazido o corpo para o
canteiro de obras do Templo, Salomdo e seus Mestres lhe prestam as devidas homenagens e o fazem
sepultar com as cerimonias ritualisticas apropriadas.

O nome Jubelos é uma designacdo que provavelmente foi inspirada nos descendentes de Cain, citados na
Biblia, Jubal e Jabel, como ja se disse anteriormente. Nao conhecemos nenhuma outra tradicdo ligada a
esses nomes, razdo pela qual s6 podemos deduzir que tal designacdo s6 pode ser proveniente de
associacOes com 0s personagens acima citados, que aparecem na variante gnostica da Lenda de Hiram,
desenvolvidas, naturalmente, pelos métodos da Cabala. Esses nomes também podem ser originarios do
latim jubeo, que significa “eu mando, eu quero”.

O significado esotérico desse crime é aquele ja referido, inspirado no Sepher-A-Zhoar. Os Jubelos sao
os rebeldes que se julgam os verdadeiros construtores, e querem, a todo custo ser ombreados aos seus
superiores. Representam, simbolicamente, a Rebelido de Lucifer. Esses anjos rebeldes, que deram
origem a estirpe de Cain, s6 poderao ser redimidos através do processo escatologico que representa o
Drama de Hiram.

Historicamente, também se poderia evocar o simbolismo dos cortadores de pedra para o Templo do Rei
Salomdo, os giblios, para explicar o crime dos Jubelos. Esses operarios, citados na Biblia como
cortadores de pedras, eram estrangeiros para a tradicdo israelita. Por isso ndo podiam entrar no interior
do templo, pois nao conheciam as palavras de passe. Somente através do sacrificio ritualistico do Mestre
Hiram é que eles puderam romper a barreira da tradicao e ser admitidos na mestria magonica, que em
principio, s6 podia acolher israelitas de origem.

Mais importante que tudo isso, porém, é o significado moral dessa alegoria. O assassinato do Mestre
Hiram simboliza a morte do homem pela violéncia e a ignorancia dos tiranos. Com efeito, implantada a
tirania, a primeira violéncia que se pratica contra o amante da liberdade é calar a sua voz, impedindo que



ele se expresse.

Depois, violenta-lhe o coracdo, ferindo-lhe os sentimentos, procurando destruir sua honra, seu nome, sua
familia, sua autoestima, ao mesmo tempo em que se lhe retira todo tipo de liberdade; por fim silenciam-
no totalmente, ou pela ameaca da eliminacao fisica, ou pelo proprio cumprimento da ameaca. Esse é o
golpe fatal, na cabeca, que tira para sempre a razdao, embora, como o Hiram da lenda, o homem assim
violentado, sempre ressurge muito mais forte na razao que defendeu e no exemplo que deixou.

Nessa alegoria esta o cerne do catecismo magonico, como o quiseram figurar seus elaboradores, egressos
que eram de uma era de obscurantismo, tirania e violéncia contra o espirito humano.

Esse episodio foi desenvolvido principalmente no catecismo preparado por Samuel Pritchard,
denominado Massonry Dissected,de 1730. Ali se diz que o Templo de Salomdo foi construido em sete
anos e meio, mas seu remate foi perturbado pelo infausto acontecimento que foi a morte violenta do
Mestre Hiram Abiff, o qual foi enterrado no interior da Loja, perto do templo. Essa lenda consta também
dos Primeiros Catecismos Maconicos ja de uma maneira mais detalhada.

Uma outra analogia que pode ser feita com relacao aos Jubelos é a teoria védica das gunas. Literalmente,
guna significa corda, e pode ser entendida como os modos pelos quais a psique humana é construida, em
cada encarnacdo, para amarrar-nos a matéria.

Existem trés gunas, ou cordas, que nos prendem ao mundo de maya (a matéria). Sao elas a Sattva (a guna
da bondade), a Rajas (a guna da paixao) e a Tamas (a guna da ignorancia).

O quanto estamos amarrados a uma delas é ditado pelo nosso modo de viver nas encarnacoes anteriores.
Assim, um homem de vida dissoluta, entregue a preguica, as drogas, enfim, um homem de escasso
desenvolvimento espiritual esta amarrado ao modo de Tamas, a guna da ignorancia.

Por sua vez, um homem amarado 4 matéria pela guna Rajas é um homem que so0 vive pelas paixoes, pelo
desfrute, pelos prazeres materiais. Todavia, o homem nessa condicdo ja apresenta certo desenvolvimento
espiritual, pois a ansia pelos prazeres, pelo reconhecimento, pelas riquezas, pelo prestigio social,
provocam nele uma preocupacao com a propria honra, com a aquisicao de certo refinamento intelectual,
certa educacdo etc. Essa preocupacao, se devidamente desenvolvida e orientada, possibilitara que ele
renasca ao modo de Sattva, que é o modo da bondade, do conhecimento, da busca da elevagao espiritual.
Essa é a ultima etapa do desenvolvimento humano, porém nao garante uma superacdo do processo
karmico. O homem Sattva, se acreditar que atingiu um estagio de perfeicdo pode tornar-se por demais
arrogante, pretensioso e ao invés da superacao natural que essa fase proporciona, ele regride.

Ultrapassadas, entretanto, essas trés etapas, o homem podera iniciar o seu processo de purificacao
definitiva, livrando-se da Sansara, que é o longo processo de nascimentos e mortes, ou repetidas
transmigracoes de um corpo para outro, a que a jiva (mente) é submetida no seu processo de
desenvolvimento.

A analogia com o simbolismo dos trés Jubelos da Lenda de Hiram é que, no processo de
desenvolvimento do espirito humano, as trés gunas tem sido consideradas os trés traidores do homem. A
submissdo da alma humana a uma delas condena sempre a um nascimento em condicdo inferior. O
objetivo de toda e qualquer disciplina de aperfeicoamento espiritual deve ser a superacdo dessas trés
modalidades de gunas, transcendendo-as, liberando a mente de suas influéncias, para poder elevarse
acima das fatalidades karmicas. Note-se que o desenvolvimento do Drama de Hiram nos graus superiores
do Rito Escocés tem justamente essa finalidade. Procura-se primeiro o reconhecimento da propria morte



da “consciéncia”, representada pelo Mestre Hiram, depois se busca descobrir, prender e justicar seus
assassinos, para, somente apos sua destruicdo, adquirir-se a sabedoria que liberta. E ai, de posse da
Gnose libertadora, esta o irmao apto a procurar a Palavra Perdida, chave da vida e do conhecimento.

O GRAU DE MESTRE IDEAL

Ao atingir o 3°. Grau da Maconaria, o Magcom torna-se Mestre e possui — ritualmente — a iniciacdo
integral. Os altos graus ndo lhe trardo nada de novo, pois nada mais sdo do que desenvolvimento,
ampliacoes do 3°. Grau. Poderiamos dizer que, em certos casos, eles podem representar uma diminuicao,
caso ocasionando apenas num sentimento de vaidade.

O Macgom, o Mestre, esta livre das contingéncias; ele evolui num plano puramente espiritual. Se os ritos
iniciaticos tiverem sobre ele seu pleno efeito, e ele foi verdadeiramente transformado, ele se tornou um
“novo ser” O grau de Mestre implica uma transformacao total e profunda do comportamento. O Mestre
deve ser muito orgulhoso de si mesmo para ignorar a vaidade. O verdadeiro Magcom, o Mestre, em toda a
sua transcendéncia, tende para o conhecimento do Absoluto, junto ao qual desaparecem, pouco a pouco,
todas as relatividades da existéncia material e do pensamento.

Todo o Mestre deve ser um condutor da Paz, certo em julgar, lutar contra injusticas, respeitando a todos
sem nenhuma distingao.
O LADO OCULTO DAS REUNIOES DE LOJA

Consideremos o lado oculto de uma reunido de uma Loja mais especificamente, o encontro semanal
comum onde a Loja esta seguindo uma linha de estudo definida. Refiro-me, é claro, somente aos
encontros dos membros da Loja, pois os efeitos ocultos que desejo descrever é de todo impossiveis
quando se trata de quaisquer reunioes em que sao admitidos nao-membros.

Naturalmente o trabalho de toda Loja tem seu lado publico. Ha palestras dadas ao publico, e se concede
espaco para que perguntem coisas; tudo isso é bom e necessario.

Mas toda Loja que é digna de seu nome também faz algo muito mais elevado do que qualquer outro
trabalho no plano fisico, e este trabalho mais elevado sé pode ser feito em seus encontros privados. Além
disso, ele s6 pode ser realizado se estes encontros sao conduzidos de forma apropriada e todo
harmoniosa. Se os membros estdo pensando em si mesmos de qualquer modo se eles tém vaidades
pessoais expressas como 0 desejo de brilhar ou de tomar parte proeminente nos trabalhos; se possuem
outros sentimentos personalistas, de modo que possam sentir-se ofendidos ou afetados por inveja ou
ciume, possivelmente nenhum efeito oculto podera ser produzido.

Mas se eles se esqueceram de si mesmos no anseio ardente de entender o assunto que esta sendo
estudado, um resultado muito consideravel e benéfico, do qual eles usualmente ndo tém a menor ideia,
pode prontamente ser produzido. Deixem-me explicar a razdo disto.

Suponhamos que se realize uma série de encontros onde esta sendo estudado um determinado livro. Todo
membro sabera de antemdo quais paragrafos ou paginas serao abordados no encontro, e espera-se que ele
ndao chegue a reunido sem uma preparacao prévia. Ele ndo deve estar em uma atitude completamente
passiva, como um passarinho em seu ninho a espera que alguém va alimenta-lo; ao contrario, todos os
membros devem ter uma compreensdo inteligente do assunto que vai ser analisado, e devem estar
preparados para contribuir com sua parte de informacdao. Um bom plano é que cada membro do circulo



faca-se responsavel pelo exame de alguns dos nossos livros Teosoficos.

O assunto a ser debatido no encontro deve ter sido anunciado no encontro anterior, e cada membro deve
responsabilizar-se pela procura, no livro ou nos livros de que se encarregou de qualquer referéncia ao
assunto em questdo, de modo que quando chega ao encontro ele ja possui todas as informacdes que
aqueles livros particulares contém a este respeito, e esta preparado para contribuir quando for solicitado.
Deste modo cada membro tem seu trabalho a fazer, e cada um é grandemente auxiliado na direcao de uma
compreensdo clara e plena do assunto sob consideracdao quando todos os presentes fixam firmemente sua
atencdo sobre ele. A fim de entendermos isso completamente pensemos por um momento no efeito de um
pensamento.

Todo pensamento que seja suficientemente definido para ser digno do nome produz dois resultados
distintos. Primeiro, ele é por si mesmo uma vibracao do corpo mental, que pode ocorrer em diferentes
niveis dentro deste corpo. Assim como qualquer outra vibracdo, ele tende a reproduzir-se na matéria
circundante. Assim como a corda de uma harpa posta a vibrar comunica a vibracdo ao ar em torno,
produzindo um som audivel, da mesma forma a vibracdo do pensamento produzida em matéria de
determinada densidade dentro do corpo mental da pessoa comunica-se a matéria da mesma densidade no
plano mental que a rodeia.

Segundo, cada pensamento rodeia a si mesmo da matéria viva do plano mental e torna-se um veiculo que
denominamos forma-pensamento. Se o pensamento ¢ um simples exercicio do intelecto (como quando
estamos envolvidos na resolucdo de um problema matematico ou geométrico) a forma-pensamento
permanece nos planos mentais; mas se ela for minimamente tingida de desejo ou emocdo, ou se de
qualquer maneira for ligada ao eu pessoal, imediatamente ela atrai para si também uma veste de matéria
astral, e se manifesta no plano astral.

Um esfor¢o intenso para compreensdo do abstrato - uma tentativa de compreender o que significa a quarta
dimensao ou o "arquétipo" de uma mesa, por exemplo - significa uma atividade nos niveis mentais mais
altos; mas se o pensamento ¢ mesclado de afeicdo altruista, elevadas aspiracao ou devocdo, é mesmo
possivel que possa ser penetrado de uma vibracdo do plano budico e ter seu poder multiplicado centenas
de vezes. Devemos considerar estes dois resultados em separado e ver o que decorre de cada um.

A vibracdo pode ser imaginada como se irradiando no plano mental através da matéria que for capaz de
responder a ela - isto é, através de matéria do mesmo grau de densidade que aquela onde ela foi gerada
originalmente. Irradiando-se desta forma ela naturalmente entra em contato com os corpos mentais de
muitas outras pessoas, e sua tendéncia é reproduzir-se nestes corpos. A distancia a que ela é capaz de se
irradiar depende em parte da natureza da vibracdo e em parte da oposicao que encontra. As vibragoes
misturadas aos tipos mais baixos de matéria astral podem ser refletidas ou neutralizadas por uma
multiddo de outras vibracbes no mesmo nivel, assim como no meio do ruido de uma grande cidade um
som suave sera completamente abafado.

O pensamento autocentrado usual do homem comum inicia no mais baixo dos niveis mentais e
imediatamente mergulha nos planos astrais correspondentemente baixos. Portanto seu poder em ambos 0s
planos é muito limitado, pois por mais violento que seja, existe um mar tdo vasto e turbulento de
pensamentos similares em toda parte que as vibragdes muito logo se perdem e dissipam na confusao.

Uma vibragdo gerada em um nivel mais alto, contudo, tem um campo muito mais livre para sua atuacao,
porque no presente o numero de pensamentos que produzem este tipo de vibracdo é muito reduzido - de
fato o pensamento Teoséfico esta quase em uma classe especial no que diz respeito a este ponto de vista.



Ha pessoas realmente religiosas cujo pensamento é tdo elevado quanto o nosso, mas nunca € igualmente
preciso e definido; ha vasto nimero de pessoas cujos pensamentos sobre negocios e ganho de dinheiro
sdo tdo exatos quanto poderia ser desejado, mas nao sao nem elevados nem altruistas. Até mesmo o
pensamento cientifico pouco alcanca a mesma classe que o verdadeiro pensamento Teosofico, de modo
que se pode dizer que nossos estudantes possuem um campo sO para eles no mundo mental.

O resultado disso é que quando uma pessoa pensa em assuntos Teoséficos ele esta emitindo a toda sua
volta uma vibracdo que é muito poderosa, pois praticamente ndo encontra 0posi¢do, COmMO um SOMmM No
meio de um vasto siléncio, ou como uma luz brilhando no meio da noite mais escura. Ela pde em
movimento um nivel de matéria mental que até agora mui raramente é usado, e as radiacdes que ela causa
atingem o corpo mental do homem comum em um ponto que esta praticamente adormecido.

E isso que d4 a este pensamento seu valor especial, nio s6 para o pensador, mas como para os que estio
a sua volta, pois sua tendéncia € despertar e levar a atividade uma parte todo nova do aparato pensante.
Deve ser entendido que uma tal vibracdo ndo necessariamente veicula pensamentos Teoséficos aos que
os ignoram, mas ao estimular esta por¢ao mais alta do corpo mental indubitavelmente ela tende a elevar e
liberalizar o pensamento da pessoa como um todo, ao longo de quaisquer linhas em que ele esteja
acostumado a funcionar, e assim produz um beneficio incalculavel.

Se o pensamento de uma Unica pessoa produz estes resultados, logo entenderemos que o pensamento de
vinte ou trinta pessoas, dirigido para o mesmo assunto, resultara em uma forca imensamente maior. O
poder do pensamento unificado de um grupo de pessoas é de longe maior que a soma dos seus
pensamentos em separado, seria muito mais fielmente indicado pelo produto de sua multiplicacao.

Assim se vé que mesmo sO deste ponto de vista é muito bom que uma cidade ou comunidade tenha em seu
meio uma Loja Teos6fica com encontros regulares, uma vez que seus trabalhos - se forem conduzidos no
espirito apropriado - ndo podem sendo ter um efeito nitidamente elevador e enobrecedor sobre o
pensamento da populacdao em torno. Naturalmente havera muitas pessoas cujas mentes ainda ndo podem
de modo algum ser despertas nestes niveis elevados, mas mesmo para estas o constante impacto de ondas
desse pensamento mais elevado trara para mais perto o tempo de seu despertar.

Tampouco devemos esquecer o resultado produzido pela formacao de formas-pensamento definidas. Elas
também irradiardo a partir do centro das atividades, mas podem afetar apenas as mentes que em algum
grau ja forem responsivas a ideias desta natureza. Hoje em dia ja existem muitas destas mentes, e ha
membros que podem atestar o fato de que depois de terem discutido uma questdo como a reencarnacao
ndo € incomum que sejam solicitados a dar informacGes sobre este mesmo assunto para pessoas que eles
ndo supunham estar nele interessadas anteriormente.

Deve ser observado que a forma-pensamento é capaz de veicular a natureza exata do pensamento para
aqueles que estiverem de alguma forma preparados para recebé-la, ao passo que a vibracdao do
pensamento, embora alcance um circulo maior, ¢ muito menos definida em sua atuacao.

Podemos ver, assim, que sobre o plano mental é produzido um efeito impressionante, muito além das
intencoes de nossos membros no decurso usual de seus estudos - algo muito maior, em verdade, do que
seus esforcos conscientes no sentido de propaganda jamais produziriam. Mas isso ndo é tudo, pois a
parte mais importante ainda esta por vir. Toda Loja da Sociedade é um centro de interesse para o0s
Grandes Mestres de Sabedoria, e quando ela trabalha lealmente Seus pensamentos e os de Seus
discipulos freqiientemente se voltam para ela.



Desta forma freqiientemente uma forca muito maior do que a nossa brilha de nossos encontros, e uma
influéncia de valor inestimavel pode ser focalizada onde, até onde sabemos, ndao poderia ser colocada de
outra maneira.

Este pode, de fato, parecer o limite que nosso trabalho pode alcancar, mas ha outra coisa ainda maior.
Todos os estudantes do oculto sabem que a luz e vida do Logos inundam todo o Seu sistema - que em
todos os planos é derramada a manifestacdao especifica e apropriada de Sua forca. Naturalmente quanto
mais elevado o plano menos velada é a Sua gléria, porque quanto mais subimos mais nos aproximamos
de sua fonte. Normalmente a forca derramada em cada plano fica estritamente limitada a ele, mas ela
pode descer e iluminar um plano mais abaixo se for preparado um canal especial para ela.

Um destes canais é fornecido sempre que um pensamento ou sentimento tenha um aspecto completamente
impessoal. Uma emocdo egoista se move em uma curva fechada e assim traz sua resposta em seu proprio
plano, uma emocdo completamente altruista é um jorro de energia que nao retorna, mas em seu proprio
movimento ascendente prové um canal para o derramamento de poder divino a partir do plano
imediatamente acima. Esta é a realidade que jaz por tras da antiga ideia da resposta as preces.

A pessoa que se ocupa seriamente do estudo das coisas superiores durante este tempo € elevada
inteiramente acima de si mesma e gera uma poderosa forma-pensamento no plano mental. Esta é
imediatamente empregada como um canal pela for¢a que paira no plano imediatamente acima. Quando um
grupo de pessoas se retine em um pensamento desta natureza, o canal que elas criam é em sua capacidade
desproporcionalmente maior do que a soma de seus canais separados; um encontro destes €, portanto uma
béncdo inestimavel para a comunidade onde ocorre, pois através dele (mesmo nos encontros mais
comuns de estudo, quando se analisam assuntos como rondas e ragas, pitris e cadeias planetarias), pode
acontecer um derramamento para dentro do plano mental inferior de forcas que normalmente sao
caracteristicas do mental superior.

Se a atencdo € dirigida para o lado mais elevado do ensinamento Teosofico e estudam-se questdes de
ética e do desenvolvimento da alma, como as que encontramos em A Luz no Caminho, A Voz do Siléncio
e nossos outros livros devocionais, ela pode criar um canal de pensamento mais elevado através do qual
a forca do proéprio plano budico desce até o mental, e assim se irradia e influencia para o bem muitas
almas, que de modo algum estariam abertas para isso se a forca permanecesse em seu proprio nivel.

Esta é a funcdo real e maior de uma Loja da - prover um canal para a distribuicdo da vida divina, e assim
temos outra ilustragdo para nos mostrar 0 quao maior € o invisivel do que o visivel. Para os fracos olhos
fisicos tudo o que se vé é um pequeno grupo de estudantes se encontrando semanalmente no anseio
ardente de aprender e se qualificar para ser de utilidade para seus irmaos. Mas para os que podem ver
mais do mundo, desta pequena raiz brota uma flor gloriosa, pois ndo menos que quatro poderosas
correntes de influéncia se irradiam daquele centro aparentemente insignificante - a corrente da vibracao
do pensamento, o grupo de formas-pensamento, 0 magnetismo dos Mestres de Sabedoria, e a poderosa
torrente de energia divina.

Eis também aqui um exemplo da importancia pratica de um conhecimento do lado invisivel da vida. Pela
falta deste conhecimento muitos membros se tornam relapsos no desempenho de seus deveres,
descuidados na assiduidade aos encontros da Loja, e assim perdem o privilégio inestimavel de se
tornarem partes de um canal para a Vida Divina. De fato tenho ouvido falar de alguns membros que sao
irregulares em sua frequéncia porque consideram as reunioes enfadonhas, e acham que ndo ganham muito
com elas! Estas pessoas ainda ndao compreenderam o fato elementar de que eles se retinem ndo para



receber, mas para dar; ndo para ganhar e se divertir, mas para assumirem seu lugar em um trabalho
grandioso para o bem da humanidade.

Existe um lado invisivel em tudo, e viver a vida de um ocultista é estudar este lado interno mais elevado
da natureza, e entdo adaptar-se a ele de modo inteligente. O ocultista olha para o todo de cada assunto
que aborda, em vez de apenas para sua parte mais baixa e menos importante, e assim organiza suas agoes
de acordo com o que vé, em obediéncia ao que ditam o simples bom senso e a Lei de Amor que guia o
universo. Aqueles, pois, que querem estudar e praticar ocultismo deve desenvolver em si mesmos trés
caracteristicos inestimaveis - conhecimento, bom senso e amor.

A Teosofia ndo deve representar meramente uma colecao de verdades morais, um feixe de éticas
metafisicas epitomizadas nas dissertacoes teoricas. A Teosofia deve ser pratica, e, portanto deve ser
livre de discussodes inuteis. Ela deve encontrar expressdao objetiva em um vasto codigo da vida
completamente impregnado com seu espirito - 0 espirito da tolerancia mutua, caridade e amor.

O Maco e o Cinzel

O Maco ¢é uma das trés joias moveis, acompanhando na trilogia, o Cinzel e a Pedra Bruta.
Morfologicamente, ndo passa de um martelo de proporcao maiores, maconicamente derivado do malhete.

O Macgo e Malhete ttm em comum o material e a forma de como sdo elaborados, isto é, ambos feitos de
madeira, possuindo “testa” e “cabo”. O malhete é simbolo exclusivo do Veneravel Mestre e seus
Vigilantes, por simbolizar a autoridade, o Mag¢o é um instrumento de trabalho do Aprendiz. Este
simboliza a vontade que existe em todos 0s homens e que precisa ser canalizada eficientemente para que

ndo se apresente como esforco inutil.

O Maco tem sua origem primitiva no “braco e punho” do ser humano e expressa um dos primeiros atos de
inteligéncia e por esse motivo € que se diz que o maco simboliza a inteligéncia.

Na Macgonaria, 0 Maco destina-se exclusivamente, ao desbastamento ou esquadrejamento da Pedra Bruta.
O Maco bate sobre o Cinzel sem provocar faiscas e calor, mas apenas o seu som caracteristico abafado.
A batida faz com que o Cinzel por sua vez, fira a pedra produzindo energia propagadora.

Essa energia o Aprendiz também recebe quando é atingindo pelo Cinzel e Maco impulsionado pelo
Grande Arquiteto do Universo.

O Ritual determina dois deveres ao Primeiro Vigilante: Ver se o Templo esta coberto e verificar se os
presentes sa0 magons.

Para essa verificacdo ele percorre as Colunas fixando os Macons e em especial os Aprendizes dos quais
é responsavel.

Nesse exame, os seus olhos “desnudam” os Macons presentes, pondo a vista as suas pedras e constata se
estdo devidamente desbastadas; busca nos Aprendizes examinar em que estado se encontram. Todos, para
essa verificacdo se pdem de pé, com o sinal caracteristico de Aprendiz; com isso o Primeiro Vigilante
constata se 0s instrumentos simbolicamente demonstrados através do sinal “gutural” estdo em
“atividade”, ou seja, se o desbastamento das Pedras Brutas prossegue.

O Maco representado pelo braco e punho “abre-se” para fazer surgir o Esquadro, formado pelo polegar e
indicador de sua mdo direita; o Cinzel é simbolizado pelo braco esquerdo caido ao lado do corpo.



O Maco € o poder, ¢ a forca. O Macgo é a Acao.

Se no plano fisico, a régua tivesse tracado as linhas e o Cinzel estivesse pronto para realiza-los na pedra,
mas faltasse a forca no braco do Obreiro, o trabalho consciencioso da régua e as qualidades de
penetracao do Cinzel de nada serviriam, a obra nao seria realizada. O Maco é a impulsdao que leva para
frente. O Maco é a energia, a forca e a decisdao que se fazem necessarias para que o Aprendiz preserve
seu trabalho, ndo esmorecendo a primeiro revés que a “pancada” reduza suas ignorancias e paixoes.
Quando utilizado de forma desordenada, o Maco pode se transformar em uma poderosa ferramenta de
destruicao, mas seu uso disciplinado o faz um instrumento indispensavel.

O Cinzel é um instrumento utilizado para trabalhos que exijam apuro e precisdao, formado por uma haste
de metal em que um de seus lados é perfuro-cortante e 0 outro apresenta uma cabeca chata propria para
receber o impacto de uma ferramenta contundente.

O nome correto do Cinzel considerando a sua funcao seria “Escopro”, do latim “scalprum”, derivando a
palavra “esculpir”.
Cinzel é a raiz de “cinzelado”, que significa “trabalhado ou executado com delicadeza™.

O Cinzel ndo funciona isoladamente, enquanto o0 Maco pode assim atuar, se transformado em instrumento
de destruicao.

Ao erguer o Maco o Aprendiz ja sabe de que esforco necessita para que o

Cinzel cumpra sua tarefa ativa.

O Cinzel recebe o impacto do Maco, dirigindo a forca recebida de forma titil e ordenada, simbolizando o
discernimento, a inteligéncia que dirige a forca de vontade.

O que representa o Cinzel? Corresponde ao 2° Vigilante, porque como este representa o elemento da
Beleza, o Cinzel é o instrumento com que o magom cinzela a pedra bruta, nela criando linhas superficiais
e molduras para o embelezamento da construcao.

Simbolicamente, modela o espirito e a alma de acordo com os mandamentos da sabedoria milenar,
representa as nossas faculdades morais e espirituais, subordinadas ao nosso saber e a nossa prudéncia.

Sem o desenvolvimento dessas forcas, o0 Macom ndo poderia dar feicdo a sua propria natureza. Esse
Cinzel Macgonico deve ter fio e témpera capazes de um esforco grande e tenaz, isto €, 0 Macom deve ter
sentimentos generosos, mente sa, fé profunda, austeridade e capacidade de sofrimento.

As ferramentas do Aprendiz formam o sagrado triangulo em que a Loja assenta os seus fundamentos:
SABEDORIA que orienta, FORCA que impele, e BELEZA que executa.

O Maco(vontade) e o Cinzel (inteligéncia), por si sé ndo garantem um trabalho eficiente, mas a
associacdo de ambos nos certifica que Vontade e Inteligéncia, Forca e Talento, Ciéncia e Arte, Forca
fisica e forca intelectual, quando aplicadas em doses certas, permitem que a pedra bruta se transforme em
pedra polida.

O Painel de Mestre

Ao depara-se com os trés grandes vicios, personificados por J.’., J.”. e J.”.e reconhecé-los, o Iniciado



sucumbe. Em uma primeira e grosseira interpretacdao, a Morte pode traduzir-se como o final, o caos, a
desordem; porém em uma analise mais profunda deve-se compreender que ela é apenas a configuracao da
finalizacdo definitiva de um ciclo que dara lugar a uma nova fase. Neste estagio devemos entender que
estamos face a face com a total irrevocabilidade de nossa perda, isto é, que a partir de entdo, seremos
obrigados a abandonar um padrdao limitado de comportamento, em favor de uma visdao mais plena e
satisfatoria do universo que nos cerca e do qual fazemos parte.

Uma luta se estabeleceu, a vida material foi mais fraca e cedeu lugar a morte. Isto significa que agora é
preciso abandonar o passado, concentrarse no presente para vislumbrar o futuro. Futuro que deve ser
estabelecido no equilibrio exato entre o passivo e o ativo, na conciliacao dos antagonicos, para resultar
no encontro do caminho do meio.

Através da dualidade (2) somada ao ternario (3), atingimos o primeiro lampejo do caminho que
deveremos seguir, o caminho interior para melhor agir. A forca interior brota e encontramos a estrela
flamejante, podemos reconhecer, portanto o homem perfeito que tendo integrado em si os quatro
elementos, torna-se consciente da quintesséncia.

Os utensilios de trabalho servem agora para medir a nova maneira de agir. O malho nos ensina a derrubar
os obstaculos e superar as dificuldades através de um raciocinio correto que nos faz agir e perseverar.
Com o prumo aprendemos a aprofundarmo-nos no conhecimento e com o nivel a considerar todas as
coisas com igual serenidade. Deste modo, nos tornaremos capazes de aplicar tudo o que sabemos em
nossas relacdes com o Cosmo.

Quando aptos a manejar os utensilios de maneira eficaz temos a permissao para atravessarmos o portal e
nos encontrarmos com nosso Mestre Interior. Ele nos orientara a conhecer a Realidade Verdadeira que
esta acima do mundo das ilusdes (mundo de Maya). A Cam.’. do M.’. é a imagem do laboratério onde se
operam as transformacoes infinitas. Nela se opera a iluminacdo intelectual, diante da qual tudo é reduzido
a sua verdadeira dimensao.

Dois caminhos de libertacdo abrem-se diante do Mestre: o caminho da sabedoria, para os que estao
dispostos a meditar e o caminho da acdao para os que preferem agir sem apego. Entretanto, devemos
compreender que esses dois caminhos sao um s6, porque ninguém se liberta da escravidao do agir pelo
fato de ndo agir e ninguém atinge a perfeicdo interior sé por desistir da atividade externa.

Ao descer as profundezas da morte, podemos nos tornar seres despertos, abencoados pelas influéncias
espirituais, refletindo e expressando-as de um modo atemporal, perene e continuamente renovado. E
quando a c.’.s.’.d.’.d.”.00.”. que encontramos o principio e o fim, que justificam as peregrinacoes
simbdlicas.

E o lugar, situado ao pé do espirito, onde, depositamos nossos 0ssos, sacralizando nossa existéncia; lugar
este de rendncia e de passagem a um outro mundo. Esses 00.’. ndo sdao sendo o simbolo da nudez da Idéia,
e neles se encontra o suporte ou a semente da regeneracao do homem. As tibias cruzadas assinalam, em
sua intersecdo, o simbolismo de um mundo novo, que com a morte, transformamos em ato, em relacdo a
todos os mundos. Desde modo, ja ndo podemos julgar a partir da exterioridade, aceitando definitivamente
um modo de ser que tem a ver com a entrega sem explicacoes porque o teltrico e o celeste aqui se unem.
Faz-se necessario separa para unir, negar o mundo das ilusdes, para entregar-se ao mistério. Se tudo faz
parte do Si mesmo para voltar ao Si mesmo, é assim que pode ocorrer a entrega.

Podemos entdo através do trabalho sobre nossas energias harmonizadas e integradas com o Macrocosmo



atingir a V.”.L.". e eis que encontramos o M.’.P.’., aquele que compreende que nao foi ele que se entregou,
mas o que foi acolhido. Torna-se, portanto o Ressuscitado, que a Divindade resgatou, quando tudo
parecia perdido.

Podera deste modo, trabalhar com as ferramentas utilizando-as sempre com j.’. e p.’. exatidao, agora no
plano mental, porque ndao se compraz de nenhum fruto de seu trabalho nem se apega a objeto algum da
natureza; habita sempre sereno, na paz do seu Eu, porque sabe que ndo é ele que age, mesmo quando
realiza alguma obra.

Transpondo o esquife adquire finalmente a Plena Consciéncia de que para encontrar a Suprema
Realidade, o G.”.A.”.D.”.U.”., ndo é necessario que o homem saia do mundo dos fenomenos transitorios,
como pensam os dualistas, mas que penetre profundamente no ultimo reduto desse mundo e descubra o
Invisivel nos visiveis, o Eterno nos temporarios, a Realidade no meio das aparéncias, o Criador em todas
as criaturas. Essa é a gloriosa conquista dos Iluminados, verem a Deus em todas as suas obras, s6 entdo a
a.’.n.’.s.’.c.’..

O TEMPLO

O Templo é um espacgo esotérico, formado pela unido livre de macgons, sendo cada um considerado
simbolicamente uma Pedra edificante. Maconicamente é o lugar onde se retinem as lojas ou trabalham os
irmdos em Loja, cujo proposito simbolico é receber a Luz que os iluminara no aperfeicoamento de si
proprios e da humanidade.

Na acepcdo maconica a adocdo mitica do Templo de Salomdo é simbolicamente a imagem e
representacdao do universo e de todas as maravilhas e perfeicoes da criacdao. Ele nio deve ser
considerado nem na sua realidade histdrica, nem na sua acep¢do religiosa mas apenas na sua significacao
de alcance magnifico: a do Templo ideal jamais terminado.

A semelhanca da generalidade de construcdo dos Templos, a sua forma é a de um quadrado longo
(simbolismo do mundo ideal), cujo comprimento vai do Oriente (nascimento aparente do Sol; em alusao
ao Tabernaculo do povo de Israel em demanda pelo deserto; no Templo de Salomdo é o lugar onde se
encontrava o Santuario; pelo Oriente ser reconhecido pelos ocidentais como o manancial da Sabedoria),
ao Ocidente (num Templo constitui a entrada vindo do lado obscuro para a luz; esta orientagcao estabelece
se desta forma, por se crer na existéncia de uma outra corrente de forcas, perpendicular a existente entre
o Equador e os pdlos), a largura do Meio Dia (hora simbdlica do inicio dos trabalhos magonicos), ao
Setentrido (lado alegoérico correspondendo a coluna do Norte) e a altura do Zénite ao Nadir
(simbolicamente representam a energia ascendente e descendente que atravessa cada magom).

A orientacdo do Templo deve ser no sentido este-oeste, (ficam assim completas as dimensdes simbolicas
da Loja, e cujo significado representa a Maconaria Universal). A entrada é estabelecida por duas
colunas: - Booz e Jachim, que simbolicamente significam "Deus se estabelecera em forca". Elas
assinalam os limites do Mundo criado. Os limites entre 0 mundo profano e o religioso. Sdo a antinomia
dos extremos de um simbolismo que tende para um equilibrio que jamais sera conseguido. Elas
representam permanentemente duas forcas opostas, o Sol (representando a razdo divina) e a Lua (a
imaginacao que reveste as ideias duma forma apropriada) a vida e a morte, o mal e o bem, o calor e o
frio, etc, etc. Resumidamente ndo se pode constituir uma coluna sem a outra.

Existem ainda outras duas colunas simbolicas: - a Coluna do Sul e a Coluna do Norte. Na primeira



sentam-se 0os Companheiros (para aqui receberem a instrucdo a cargo do 1.° Vig:.. Ousam sentar-se neste
lugar por lhes ter sido dada parte da Luz e portanto ja ndo se encontram totalmente sob o dominio da
escuridao) e na segunda os Aprendizes (iniciados nos Sagrados Mistérios da Maconaria, ainda se
encontram na escuridao, esta coluna é simbolicamente a menos iluminada, por tal motivo, é nela que os
Aprendizes se sentam e recebem a sua instrucdo, a cargo do 2.° Vig.., com o objectivo de
progressivamente irem recebendo a Luz).

Os Mestres e os Visitantes, podem sentar-se em ambas as colunas, pois ja receberam a Luz. Podem
sentar-se no Oriente 0os Mestres Instalados, sempre que o Veneravel o solicite. Representando o Templo a
imagem do Universo, as suas medidas ndo podem ser equitativamente definidas.

A esséncia simbdlica das Lojas, é sustentada por trés grandes pilares:

A Sabedoria personificada no Veneravel, a ele lhe cabe a responsabilidade de conduzir os propositos
espirituais da sua Loja.

A Forca representada no 1.° Vigilante, constitui simbolicamente o sustento de todas as nossas
dificuldades e por fim

A Beleza, personificada no 2.° Vigilante, confere a beleza interior que cada homem deve possuir.

Estes devem situar-se em esquadro nos angulos do quadrado longo, respectivamente. o Veneravel no
angulo Oriente / Meio Dia; o 1.° Vigilante no angulo Ocidente / Setentrido e o 2.? Vigilante no angulo
Ocidente / Meio Dia.

Deve considerar-se simbolicamente o Templo, como o local ideal onde cada macom combate os seus
vicios profanos. O Templo torna-se na realizacao material da Loja em que cada sessdo €, a consolidacao
espiritual dos IIr:. a Gléria do Grande Arquitecto do Universo.

A Loja passa simbolicamente a representar um local de harmonia e simultaneamente um ponto de
encontro entre o Céu e Terra. Nela se estabelece a harmonia entre a Razdo Universal (como atributo
divino), a Natureza (como dadiva divina),e o Homem Macom (como interveniente). Todos os atributos
divinos estao simbolicamente representados na Loja, sob a forma de ornamentos e utensilios.

Além da forma, extensdo e orientacdo propria, a Loja deve conter os Ornamentos, dos quais faz parte o
Piso Mosaico (em clara alusao as diferencas, mas unidas por um mesmo cimento, representando assim a
unido livre de todos os Macons do globo. Pode dizer-se ainda que ele representa no Templo, a
continuidade da dualidade estabelecida pelas Colunas Jachim e Booz, deduzindo-se dai, que ele constitui
uma adverténcia ao Macom, entre o0 Bem e o Mal, caracteristicas inerentes a existéncia terrestre), a
Estrela Flamejante ou Pentagrama .

Do Mobiliario fazem parte os Trés Volumes da Ciéncia Sagrada (representando o ideal das condutas que
cada Macom deve possuir), o Esquadro (simbolo da Matéria) e o Compasso (simbolo do espirito). No
1.° Grau o Esquadro sobrepde-se ao Compasso, ¢ ainda o dominio da Matéria sobre o Espirito. Este
dominio ira sendo sucessivamente contrariado até ao 3.° Grau, altura em que Compasso se sobrepde ao
Esquadro e o Magom se torna Mestre, atingindo o ultimo grau da Maconaria (Lojas Simbdlicas) ou de
Iniciacdo. E o dominio do Espirito sobre a Matéria.

As Joias, além das insignias proprias de cada grau e fungao em Loja, existem as Joias Mdveis (porque
passam de irmdo para irmdo de acordo com a sucessao dos cargos em Loja), respectivamente o
Esquadro, (simbolo da Moralidade), o Nivel (simbolo da Moralidade) e o Prumo (simbolo da Retidao e



da Justica) e as Joias Imoveis, que integram o equipamento necessario a execucao dos trabalhos em Loja.

Elas sdo imoveis por se acharem permanentemente expostas, solicitando a reflexdao na divina natureza,
traduzidas simbolicamente no Quadro de Tracar, no qual o Veneravel projeta a Oficina que tem de
transformar a Pedra Bruta (é a imagem alegorica do profano antes de ser instruido nos mistérios
magonicos; simboliza ainda a mentalidade rude do Aprendiz, cujas arestas ele aplana e que lhe cabe
disciplinar, educar e subordinar a sua vontade), tornando a numa Pedra Ctibica (que representa
simbolicamente o Mestre Macom). No Oriente por cima do Veneravel, encontra-se o Delta Flamejante
(simbolizando uma tripla forca: Polo positivo, Negativo e o efeito da sua unido), o Sol (lado ativo) e a
Lua (lado passivo), estes formam com o Veneravel Mestre, as Trés Luzes da Loja.

Uma Loja fica Justa e Perfeita quando trés a dirigem (Veneravel, 1.° e 2.° Vigilantes), cinco a iluminam
(os anteriores mais o Orador e o Secretario) e sete a tornam justa e perfeita (podendo ser mais dois
Companheiros).

O TEMPLO DE SALOMAO — A CONSTRUCAO

O objetivo de praticamente todas as escolas misticas e esotéricas é alcancar ou realizar primeiro a
conversacao com o Sagrado Anjo Guardido e depois a unido total dos opostos dentro do ser. Esses
ensinamentos sempre foram muito velados e a pratica destinada a uns poucos escolhidos.

Ha uma lenda maconica sobre o construtor do Templo do Rei Salomdo, Hiran Abiff, grande artifice,
artesao capaz de manipular os elementos através do fogo. Vou colocar aqui apenas uma parte dessa lenda,
resumidamente, abordando somente sobre a construcao do templo. Essa lenda comeca contando a histéria
da criacdo do mundo, da divisdao dos opostos, ou dos filhos de Caim (fogo/Sol/Lucifer) e de seus
contrarios filhos de Abel (Seth/agua/Lua/Jeova). Sempre o processo de criacdo é descrito a partir dessa
separacao de opostos. Conta a lenda, de forma simbolica e alegdrica que dos filhos de Caim originaram
as artes e oficios voltados para o material e concreto, e dos descendentes de Seth voltados para a
sabedoria divina, para o espiritual e o sacerdocio.

Hiran Abiff, também chamado o filho da vitva, era da linhagem de Caim, sendo Caim o6rfao de pai
(Lucifer), seus descendentes eram conhecidos como o filho da viuva e, sua linhagem do fogo, lhes
concedia grande habilidade na arte de manipular os metais e construir. Por isso o Rei Salomdo
(descendente de Seth), quando da construcao do Templo, chamou Hiran Abiff pra realizar essa tarefa. Foi
uma das primeiras tentativas de unido, ja que uniriam forgas durante o periodo da construcdao do Templo.

O templo tinha uma planta muito similar a tenda ou Tabernaculo que antes servia como centro de
adoracdo ao Deus de Israel, com a diferenca nas dimensdes muito maiores. Dentro do templo, no Santo
dos Santos seria guardada a Arca da Alianca. Também Hiran Abiff fundiu duas colunas de bronze e pos
estas colunas uma em cada lado do poértico do templo, a da direita chamou-a Jaquim e a da esquerda
Boaz. Segundo a lenda, quando Hiran terminou o templo, comecou a fundir os diferentes vasos
necessarios ao servico, de acordo com os desenhos de Salomao, agente de Jeova.

Mas a obra prima de Hiran, seria o "Mar Fundido", uma espécie de lavabo. Pela habilidade acumulada
dos filhos de Caim, um edificio foi erguido onde Jeova ocultou-se "atras do véu" e se comunicou
unicamente com seus sacerdotes escolhidos, os filhos de Seth. O objetivo de Hiran era através do Mar
Fundido "rasgar o véu" e abrir caminho para Deus a todo aquele que desejasse.



Com essa finalidade, ele enviou seus mensageiros para todas as partes do mundo, para recolher os metais
com os quais os filhos de Caim sempre tinham trabalhado. Com seu martelo triturou-os e langou-os em
uma fornalha ardente para extrair alquimicamente e de cada particula, a quintesséncia do conhecimento
obtido nessa experiéncia de trabalho. Desse modo, a quintesséncia desses diversos metais bdsicos
formaria um sublimado conhecimento espiritual, incomparavel em poténcia e mais valioso do que todas
as coisas da Terra.

Sendo de maxima pureza, ndo conteria nenhuma cor, mas se assemelharia a um "mar de vidro". Todo
homem que ai se lavasse, seria dotado de perpétua juventude. Filosofo algum poderia comparar-se com
ele em sabedoria; este conhecimento da "pedra branca" o capacitaria a erguer o véu que separa o homem
do divino. Mas conta a lenda que Hiran ndo conseguiu fundir o Mar de Vidro e termina-lo.

Verificamos que a construcao do Templo de Salomdo se refere ao processo alquimico da unido dos
opostos, do trabalho com o fogo para retirada da quintesséncia do "conhecimento". E pode ser
equiparado ao mesmo processo dos alquimistas na busca da pedra filosofal.

No livro Mysterium Coniunctionis, Jung diz: "O par de opostos que devem ser unidos em geral é
derivado do quatérnio (grupo de quatro) dos elementos, a saber: fogo, ar, agua e terra. A sintese do um
incorruptivel, ou respectivamente da Quintesséncia, se realiza de acordo com o Axioma de Maria
(simbolo do quarto elemento, a terra, mae/nutriz). O estado de separacao cheio de inimizade da parte dos
elementos corresponde ao caos e as trevas. Das sucessivas unides provém um "agente" (ativo/masculino),
um "paciente” (passivo/feminino), como também um intermediario, um ambivalente, a saber, o Merctrio.

Entre o fogo e a terra ndo reina nenhuma interacdo, e por isso os quatro nao formam um circulo, isto €,
nenhuma totalidade.” (...) A coniunctiu nem sempre representa uma unido imediata e direta, porque
necessita de certo meio, ou respectivamente se acha em tal meio, conforme o axioma: "Ndo ocorre a
passagem a nao ser por um meio". O Mercurio é o meio de unido. Ele é "aquela alma" (anima) que
constitui a mediadora entre o corpo (terra) e o espirito(fogo)." e segue: "(...) A combinacdao dos
elementos, como também a sintese final do masculino e do feminino, significa um €xito da arte, isto €, um
produto do esforco consciente. O resultado da composicdo é entendido pelo adepto corretamente
como "autoconhecimento”, sendo esse necessario para a preparacao da pedra filosofal.

Mas esse "cognitio sui ipsus - conhecimento de si - mesmo", segundo Jung, distancia-se do preconceito
moderno de que autoconhecimento significa nada mais do que o conhecimento do "eu", muito pelo
contrario, o alquimista concebia o "si-mesmo" como uma substancia incomensuravel, que nao pode ser
comparado em medida com o eu.

Ora, o autoconhecimento nao significa outra coisa sendo a tomada de "consciéncia do Self (Centelha)".

Como ja foi visto as colunas do templo de Salomdo representam os dois pilares da Arvore da Vida, da
Misericordia (Jachim/masculino) e da Severidade (Boaz/feminino), a porta de entrada do templo entre os
pilares representa o pilar do meio (neutro), que leva ao Santo dos Santos (Tiphereth). Essas energias
opostas das sephiroth ou esferas nos respectivos pilares, somente podem ser conciliadas no pilar do
meio, gerando uma terceira coisa, ou sintese dos elementos contrarios.

Naturalmente percebemos que todo esse processo simbolico se relaciona com as nossas proprias
energias, com 0 nosso processo espiritual de autoconhecimento, e que essa sintese das energias opostas
se realiza em nossos chacras.



No sistema oriental, ha trés canais (nadis) mais importantes de circulacdo de nossas energias, a saber:
Ida, de natureza lunar e negativa, Pingald de natureza solar/positiva, e Shushumna, neutro.

O canal Shushumna é um tubo reto que se localiza no centro de nosso corpo, ao longo da coluna cervical,
e deveria ser o principal canal de circulacdao da energia. Mas em nosso estado atual, a energia Kundalini
(alojada na base da coluna) esta adormecida e em estado latente, por isso se divide em duas correntes de
energia ou nadis, uma negativa/lda e outra positiva/Pingala, que sobem no sentido espiral em torno do
canal Sushuma, em direcdo a cabeca.

Onde essas energias se cruzam, formam um vértice ou turbilhdo de energia, chamados "chacras", sao sete
chacras ao todo.

No grafico da Arvore da Vida, verificamos que os trés pilares correspondem aos trés canais/nadis
principais, e o trabalho alquimico da conciliacdo dos elementos opostos sao equivalentes ao despertar da
Kundalini, e elevacao da mesma despertando os chacras. Essa subida se da lentamente, passo a passo,
chacra por chacra, comecando o trabalho do despertar da Centelha em Malkuth ou chacra Muladhara. A
cada chacra despertado, o que significa seu pleno desenvolvimento, ele engloba ou absorve as funcdes do
chacra anterior.

Cada chacra corresponde a um determinado estado de consciéncia, portanto no despertar do chacra (ou
unir as forcas contrarias naquele estado de percepcdo), percebe-se do ponto de vista do microcosmo,
como uma expansao da consciéncia. Entdo, conforme a elevacdo da Kundalini e ativacao ou despertar do
chacra correspondente, equivale a conciliacao ou unido dos pares de opostos correspondente aquele
plano de consciéncia. A essa tomada de consciéncia através dos chacras equivale a tomada de
consciéncia do proprio Self, e como Ele se percebe no proprio plano correspondente.

A simbologia da construcao do Templo de Salomdo corresponde a "Construcdao ou feitio da Alma", o
templo pronto corresponde a Alma humana. Segundo Fernando Pessoa: "O Templo de Salomado é a alma
humana. A Grande Obra é elaborar em nds, no sentido estrito e pessoal, que nao reencarnamos (mais), a
transmutacdo (aqui mesmo) do chumbo do nosso ser perecivel no ouro do nosso ser que nao perece."

A etapa da construcao do Templo de Salomdo corresponde a primeira fase da "unido", o comeco do
trabalho alquimico, a nigredo; Hiran é o filho da vituva, pois a viliva é a prima matéria, e o filho é o
mercurio impuro. O filho é aquele que ja possui o aprendizado, que ja adquiriu todos os artificios do
laboratdrio, e um dia deve ele mesmo por maos a Grande Obra, coisa que ninguém podera fazer por ele.

O Templo "pronto" corresponde ao segundo grau da coniunctio, a "unio corporal”, onde se une corpo e
Alma, é a quintesséncia, onde a imagem do Si - Mesmo (Self) tomou forma, corresponde a Tiphereth, ou
conversacao com o Sagrado Anjo Guardido, o mesmo que a ativacao da Kundalini no chacra cardiaco.

O "Mar de Vidro" é o simbolo da Pedra Filosofal, a Obra Completa, ao terceiro grau da coniunctio, que é
a tomada total de consciéncia do Self ou Atman Supra pessoal, ou Unus Mundus. Mas pra falar sobre
assunto, ha muitas outras lendas, e dentre elas, dizem até ser a construcao do Templo de Ezequiel.

O TEMPLO MACONICO

O Templo é um espacgo esotérico, formado pela unido livre de macgons, sendo cada um considerado
simbolicamente uma Pedra edificante. Maconicamente é o lugar onde se retinem as lojas ou trabalham os
irmdos em Loja, cujo proposito simbodlico é receber a Luz que os iluminara no aperfeicoamento de si



proprios e da humanidade.

No trabalho mag6nico a adocdao mitica do Templo de Salomdo é simbolicamente a imagem e
representacdo do universo e de todas as maravilhas e perfeicoes da criacdao. Ele nio deve ser
considerado nem na sua realidade historica, nem na sua acepcao religiosa mas apenas na sua significacao
de alcance magnifico: a do Templo ideal jamais terminado.

A semelhanca da generalidade de construcio dos Templos, a sua forma é a de um quadrilongo
(simbolismo do mundo ideal), cujo comprimento vai do Oriente (nascimento aparente do Sol; em alusao
ao Tabernaculo do povo de Israel em demanda pelo deserto; no Templo de Salomdo é o lugar onde se
encontrava o Santuario; pelo Oriente ser reconhecido pelos ocidentais como o manancial da Sabedoria),
ao Ocidente (num Templo constitui a entrada vindo do lado obscuro para a luz; esta orientagcao estabelece
se desta forma, por se crer na existéncia de uma outra corrente de forcas, perpendicular a existente entre
o Equador e os pdlos), a largura do Meio Dia (hora simbdlica do inicio dos trabalhos magonicos), ao
Setentrido (lado alegorico correspondendo a coluna do Norte) e a altura do Zénite ao Nadir
(simbolicamente representam a energia ascendente e descendente que atravessa cada magom).

A orientacdo do Templo deve ser no sentido este-oeste, (ficam assim completas as dimensdes simbolicas
da Loja, e cujo significado representa a Maconaria Universal). A entrada é estabelecida por duas
colunas: - Boaz e Jachim, que simbolicamente significam "Deus se estabelecera em forca". Elas
assinalam os limites do Mundo criado. Os limites entre o0 mundo profano e o iniciatico. Sdo a contradicao
dos extremos de um simbolismo que tende para um equilibrio que jamais sera conseguido. Elas
representam permanentemente duas forcas opostas, o Sol e a Lua, a imaginacdo que reveste as ideias
duma forma a vida e a morte, o mal e o bem, o calor e o frio, ou seja, o mundo dual. Resumidamente nao
se pode constituir uma coluna sem a outra.

Existem ainda outras duas colunas simbolicas: - a Coluna do Sul e a Coluna do Norte. Na primeira
sentam-se 0os Companheiros (para aqui receberem a instrucdo a cargo do 1.° Vig:.. Ousam sentar-se neste
lugar por lhes ter sido dada parte da Luz e portanto ja ndo se encontram totalmente sob o dominio da
escuridao) e na segunda os Aprendizes (iniciados nos Sagrados Mistérios da Maconaria, ainda se
encontram na escuridao, esta coluna é simbolicamente a menos iluminada, por tal motivo, é nela que os
Aprendizes se sentam e recebem a sua instrucdo, a cargo do 2.° Vig.., com o objectivo de
progressivamente irem recebendo a Luz).

Os Mestres e os Visitantes, podem sentar-se em ambas as colunas, pois ja receberam a Luz. Podem
sentar-se no Oriente os Mestres, sempre que o Veneravel o solicite. Representando o Templo a imagem
do Universo, as suas medidas ndo podem ser equitativamente definidas.

A esséncia simbdlica das Lojas, é sustentada por trés grandes pilares:

A Sabedoria personificada no Veneravel, a ele lhe cabe a responsabilidade de conduzir os propositos
espirituais da sua Loja.

A Forca representada no 1.° Vigilante, constitui simbolicamente o sustento de todas as nossas
dificuldades e por fim

A Beleza, personificada no 2.° Vigilante, confere a beleza interior que cada homem deve possuir.

Estes devem situar-se em esquadro nos angulos do quadrilongo, respectivamente. o Veneravel no angulo
Oriente; o 1.° Vigilante no angulo Ocidente / Setentrido e o 2.? Vigilante no angulo Ocidente / Meio Dia.



Deve considerar-se simbolicamente o Templo, como o local ideal onde cada macom combate os seus
vicios profanos. O Templo torna-se na realizacao material da Loja em que cada sessao €, a consolidacao
espiritual dos IIr:., a Gloria do Grande Arquitecto do Universo.

A Loja passa simbolicamente a representar um local de harmonia e simultaneamente um ponto de
encontro entre o Céu e Terra. Nela se estabelece a harmonia entre a Razdo Universal (como atributo
divino), a Natureza (como dadiva divina),e o Homem Macom (como interveniente). Todos os atributos
divinos estao simbolicamente representados na Loja, sob a forma de ornamentos e utensilios.

Além da forma, extensdo e orientacdao propria, a Loja deve conter os Ornamentos, dos quais faz parte o
Piso Mosaico (em clara alusdo as diferencas, mas unidas por um mesmo cinzento, representando assim a
unido livre de todos os Macgons do globo. Pode dizer-se ainda que ele representa no Templo, a
continuidade da dualidade estabelecida pelas Colunas Jachim e Boaz, deduzindo-se dai, que ele constitui
uma adverténcia ao Macom, entre o0 Bem e o Mal, caracteristicas inerentes a existéncia terrestre), a
Estrela Flamejante ou Pentagrama .

Do Mobiliario fazem parte os Trés Volumes da Ciéncia Sagrada (representando o ideal das condutas que
cada Macom deve possuir), o Esquadro (simbolo da Matéria) e o Compasso (simbolo do espirito). No
1.° Grau o Esquadro sobrepde-se ao Compasso, é ainda o dominio da Matéria sobre o Espirito. Este
dominio ira sendo sucessivamente contrariado até ao 3.° Grau, altura em que Compasso se sobrepde ao
Esquadro e o Macom se torna Mestre, atingindo o ultimo grau da Maconaria Azul (Lojas Simbodlicas) ou
de Iniciacdo. E o dominio do Espirito sobre a Matéria.

As Joias, além das insignias proprias de cada grau e fungao em Loja, existem as Joias Mdveis (porque
passam de irmdo para irmdo de acordo com a sucessao dos cargos em Loja), respectivamente o
Esquadro, (simbolo da Retiddo), o Nivel (simbolo da Moralidade) e o Prumo (simbolo da Justica) e as
Joias Imoveis, que integram o equipamento necessario a execucdo dos trabalhos em Loja. Elas sao
imoveis por se acharem permanentemente expostas, solicitando a reflexdo na divina natureza, traduzidas
simbolicamente no Quadro de Tracar, no qual o Veneravel projeta a Oficina que tem de transformar a
Pedra Bruta (é a imagem alegorica do profano antes de ser instruido nos mistérios mac¢onicos; simboliza
ainda a mentalidade rude do Aprendiz, cujas arestas ele aplana e que lhe cabe disciplinar, educar e
subordinar a sua vontade), tornando a numa Pedra Ctibica (que representa simbolicamente o Mestre
Macgom).

No Oriente por cima do Veneravel, encontra-se o Delta Flamejante (simbolizando uma tripla forca: Polo
positivo, Negativo e o efeito da sua unido), o Sol (lado ativo) e a Lua (lado passivo), estes formam com o
Veneravel Mestre, as Trés Luzes da Loja.

Uma Loja fica Justa e Perfeita quando trés a dirigem (Veneravel Mestre, O 1.° e 2.° Vigilantes), cinco a
iluminam (os anteriores mais o Orador e o Secretario) e sete a tornam justa e perfeita (podendo ser mais
um Companheiro e um Aprendiz).

Os Conhecimentos dos MM.".

Como fostes recebidos VVen."."MM.".?

Passando do E.". ao C."..

Por que o C.".é o utensilio particular dos VVen.".MM.'".?

Porque so eles sabem maneja-lo com precisao.

Em que se baseiam os VVen.'.MM.'., para usarem o C.". com precisao?



Medindo todas as coisas, levando, porém, em conta sua relatividade. A razdo dos VVen.."MM.', fixa
como a cabeca do C.",, julga os acontecimentos de acordo com as causas ocasionais. O julgamento dos
iniciados inspiram-se, ndo nas rigidas graduacdoes da Régua, mas num discernimento que se baseia na
adaptacado rigorosa da logica a realidade.

Qual € a insignia dos VVen.".MM.'.?
OE.". unido ao C."..
O que significa a unido desses dois instrumentos?

O E.". regula o trabalho do Mac."., que deve agir com a maxima retiddo, inspirando na mais escrupulosa
equidade. O C.'.dirige esta atividade, esclarecendo-a, a fim de que produza a mais judiciosa e fecunda
aplicacdo. Se um Ven.".M.".se perde, onde o encontrareis?

EntreoE..e o C."..
Por que?

Porque o Ven.'.M.".procurado, distinguir-se-ia pelos respeitos aos costumes sociais vigentes; pela retidao
de seus atos e pela justeza de seus raciocinios. E sob este ponto de vista que ele se conserva entre o E.". e
oC.".

OS TRES ASPECTOS DO MACOM NOS GRAUS SIMBOLICOS

Os Trabalhos de uma Loja Maconica, por sua vez, dizem respeito primeiramente a personalidade
transitoria de cada um dos individuos que a compoem, faz referencia ao ajuste do instrumento temporario
da alma e do espirito do Macom. Completamente, os trabalhos de uma Loja Magonica fazem a construcao
Moral da humanidade com um todo, quem é a verdadeira obra da Magonaria, enquanto ordem filoséfica.

Pelo tragcado maconico, no Grau de “Aprendiz”, o homem ¢é instruido a aparar as arestas da P.’.B.’. que
ddo apoio ao elemento, fisico, elevando Templos a virtude e cavando masmorras ao vicio. Dessa forma,
o Macom aprende a reprimir seus instintos naturais e manter seus comportamentos sociais em niveis de
controle satisfatério e, ao mesmo tempo, conservar sua natureza emocional dentro dos limites
estabelecidos aos arquétipos da Ordem. Com isso, aprende também a conter os aspectos inferiores da sua
alma, condicdao que lhe permite desenvolver a face superior da sua natureza humana.

No grau de “Companheiro”, o homem aprende a dominar essas emocoes absolutas, a medida que comeca
a trabalhar no desenvolvimento gradual dos poderes de seu corpo mental, no despertar da sua vida
espiritual e no condicionamento progressivo de suas faculdades intelectuais. Nessa fase de evolucao o
homem exercita, com mais liberdade, a paciéncia e a reflexao e comeca a desenvolver sua consciéncia,
pois necessita estar preparado para definir o caminho do que é certo ou errado, também para aceitar que
muitas de suas ideias sejam rejeitadas, embora sejam boas. Esse comportamento ndo caracteriza um
desperdicio de trabalho, mas demonstra paciéncia e fortaleza de carater. S6 o tempo ira confirmar se sua
obra pode ou ndo ser levada a efeito.

No grau de “Mestre”, o homem obtém o completo dominio sobre sua personalidade, tanto no que se
refere ao desenvolvimento do raciocinio, quanto no que diz respeito ao controle das suas emocoes.
Detém capacidades para desenvolver atitudes fraternas, bem como empregar em suas acoes cotidianas
comportamentos de amor ao proximo, conduta que impulsiona a assumir o ponto de vista do ego, de
maneira a ndo conseguir que o Esquadro obscureca o Compasso, mas de modo a permitir que esses



ensinamentos filoséficos o conduzam pelo vale das sombras até alcancar o inicio da morada da luz, onde
habita o “Eu imortal”. Um dia o véu que cobre os olhos do iniciado sera retirado pelas maos que o
teceram, e assim o homem sera capaz de compreender a finalidade oculta de todas as coisas. Isso busca
delinear os comportamentos, individual e coletivo dos iniciados em seus augustos mistérios. Sob a linha
desse tracado, deve o homem subordinar suas acOes pessoais a G.’.do G.”.A.’.D.’.U.’.e, a0 mesmo
tempo, aprender a trabalhar na tarefa que lhe haja sido prescrita, desempenhando a funcao que lhe tenha
sido atribuida no grande plano da vida, tracado no qual é apenas uma fracdo, embora infinita, muito
necessaria.

Outros Segredos do Grau

O que procuram os VVen.'. MM.".?

A PAL.".PERD."..

Que PAL.".é essa?

E a chave do segredo Maconico, ou melhor, é compreensdo daquilo que permanece ininteligivel aos
profanos e os iniciados imperfeitos.

Como se perdeu a PAL.".?

Pelos trés grandes golpes que sofreu a tradi¢dao viva da Mac.'., dados pelos CC.'. indignos e perversos.
Podeis dizer-me, como tornaram a encontra-la?

Tendo sido assassinado o Ven.".M.'. H.".A."., seus discipulos mais fervorosos, resolveram descobrir sua
sepultura, que lhes foi revelada por um ramo de A.'.. Decidiram, entdo, desenterra-lo e observar a
primeira PAL..que se lhes escapasse dos labios, a vista do cadaver e o gesto que indistintamente
fizessem, uns aos outros, como Mistérios convencionais do Grau.

Qual é anova P.".S.". de MM.".MM.'., que substitui a antiga?

M.".

Que significa esta PAL.".?

Ac.'.s..d..dd.". oo.".

Nunca se suspeitou da primitiva P.".S.".que os conjurados tentaram arrancar do Ven."M.'. H.".A.".?

Sim, acredita-se que ela corresponda ao Tetragrama Sagrado, cuja pronuncia sé era conhecida quando
trés Ven.'.MM.'. se reunissem.

Como se comunica a P.".S.".?

Pelos C.".PP.".de PP.". do mestrado.

Quais sdo eles? P.".contra p.".; j.".contra j.".; p.".contra p.'.; mm.'.dd.".unidas em g.".e m.".e.".sobre 0 0.'.d.".do
Ven.".Ir."..

A que fazem alusdo estes PP.".de PP.".?

A ressurreicdo do Ven..M.".H."A.'.. A aproximacdo dos pp.'.indica que os VVen..MM.".ndo hesitam em
correr em socorro de seus IIr..; os jj..que se tocam, sdao promessas de intercessao, em caso de
necessidade; os pp.'.unem-se em sinal de que abrigam os mesmos conhecimentos e que seus coragoes
batem em unissono, animados dos mesmos sentimentos; as mm.'.dd..em g."., indicam a unido indissoltvel
que os liga, mesmo em meio das maiores vicissitudes e finalmente, mm.'.ee.".sobre os o0o.'.dd.".,
simbolizam que se ampararao mutuamente numa possivel queda.

O Painel de Mestre



Ao depara-se com os trés grandes vicios, personificados por J.’., J.”. e J.”.e reconhecé-los, o Iniciado
sucumbe. Em uma primeira e grosseira interpretacao, a Morte pode traduzir-se como o final, o caos, a
desordem; porém em uma analise mais profunda deve-se compreender que ela é apenas a configuracao da
finalizacdo definitiva de um ciclo que dara lugar a uma nova fase. Neste estagio devemos entender que
estamos face a face com a total irrevocabilidade de nossa perda, isto €, que a partir de entdo, seremos
obrigados a abandonar um padrdo limitado de comportamento, em favor de uma visdao mais plena e
satisfatoria do universo que nos cerca e do qual fazemos parte.

Uma luta se estabeleceu, a vida material foi mais fraca e cedeu lugar a morte. Isto significa que agora é
preciso abandonar o passado, concentrarse no presente para vislumbrar o futuro. Futuro que deve ser
estabelecido no equilibrio exato entre o passivo e o ativo, na conciliacao dos antagonicos, para resultar
no encontro do caminho do meio.

Através da dualidade (2) somada ao ternario (3), atingimos o primeiro lampejo do caminho que
deveremos seguir, o caminho interior para melhor agir. A forca interior brota e encontramos a estrela
flamejante, podemos reconhecer, portanto o homem perfeito que tendo integrado em si os quatro
elementos, torna-se consciente da quintesséncia.

Os utensilios de trabalho servem agora para medir a nova maneira de agir. O malho nos ensina a derrubar
os obstaculos e superar as dificuldades através de um raciocinio correto que nos faz agir e perseverar.
Com o prumo aprendemos a aprofundarmo-nos no conhecimento e com o nivel a considerar todas as
coisas com igual serenidade. Deste modo, nos tornaremos capazes de aplicar tudo o que sabemos em
nossas relacdes com o Cosmo.

Quando aptos a manejar os utensilios de maneira eficaz temos a permissao para atravessarmos o portal e
nos encontrarmos com nosso Mestre Interior. Ele nos orientara a conhecer a Realidade Verdadeira que
esta acima do mundo das ilusdes (mundo de Maya). A Cam.’. do M.’. é a imagem do laboratério onde se
operam as transformacoes infinitas. Nela se opera a iluminacdo intelectual, diante da qual tudo é reduzido
a sua verdadeira dimensao.

Dois caminhos de libertacdo abrem-se diante do Mestre: o caminho da sabedoria, para os que estao
dispostos a meditar e o caminho da acdao para os que preferem agir sem apego. Entretanto, devemos
compreender que esses dois caminhos sao um s6, porque ninguém se liberta da escravidao do agir pelo
fato de ndo agir e ninguém atinge a perfeicao interior sé por desistir da atividade externa.

Ao descer as profundezas da morte, podemos nos tornar seres despertos, abencoados pelas influéncias
espirituais, refletindo e expressando-as de um modo atemporal, perene e continuamente renovado. E
quando a c.’.s.’.d.’.d.”.00.”. que encontramos o principio e o fim, que justificam as peregrinacoes
simbdlicas.

E o lugar, situado ao pé do espirito, onde, depositamos nossos 0ssos, sacralizando nossa existéncia; lugar
este de rendncia e de passagem a um outro mundo. Esses 00.’. ndo sdao sendo o simbolo da nudez da Idéia,
e neles se encontra o suporte ou a semente da regeneracao do homem. As tibias cruzadas assinalam, em
sua intersecdo, o simbolismo de um mundo novo, que com a morte, transformamos em ato, em relacdo a
todos os mundos.

Desde modo, ja nao podemos julgar a partir da exterioridade, aceitando definitivamente um modo de ser
que tem a ver com a entrega sem explicacdes porque o teldirico e o celeste aqui se unem. Faz-se



necessario separa para unir, negar o mundo das ilusGes, para entregar-se ao mistério. Se tudo faz parte do
Si mesmo para voltar ao Si mesmo, € assim que pode ocorrer a entrega.

Podemos entdo através do trabalho sobre nossas energias harmonizadas e integradas com o Macrocosmo
atingir a V.”.L.". e eis que encontramos o M.’.P.’., aquele que compreende que nao foi ele que se entregou,
mas o que foi acolhido. Torna-se, portanto o Ressuscitado, que a Divindade resgatou, quando tudo
parecia perdido.

Podera deste modo, trabalhar com as ferramentas utilizando-as sempre com j.’. e p.’. exatidao, agora no
plano mental, porque ndao se compraz de nenhum fruto de seu trabalho nem se apega a objeto algum da
natureza; habita sempre sereno, na paz do seu Eu, porque sabe que ndo é ele que age, mesmo quando
realiza alguma obra.

Transpondo o esquife adquire finalmente a Plena Consciéncia de que para encontrar a Suprema
Realidade, o G.”.A.”.D.”.U.”., ndo é necessario que o homem saia do mundo dos fenomenos transitorios,
como pensam o0s dualistas, mas que penetre profundamente no ultimo reduto desse mundo e descubra o
Invisivel nos visiveis, o Eterno nos temporarios, a Realidade no meio das aparéncias, o Criador em todas
as criaturas. Essa é a gloriosa conquista dos Iluminados, verem a Deus em todas as suas obras, s6 entdo a
a.’.n.’.s.’.c.’..
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